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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')

> Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10')

> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Objectifs de la formation KISS

O Ce que I'on veut faire: mettre en place une démarche fonctionnelle en
paralléle avec un BIM 2D pour concevoir un batiment équipé industriel.
> Point de départ le processus principal a héberger (production de ...)
> Point d'arrivée: des plans, un dimensionnement.

o Avec quel outil:

e Faire une modélisation S’KISS simplifiée
dans un outil qui permette de faire aussi de
I'architecture fonctionnelle.

O L'objectif aujourd'hui est de vous former sur le
processus et les fonctions principales de I'outil
o Apres la form’action ! expérimentation avec les
" éequipes 4 semaines dans un mode coaching et
ameélioration de I'outil sur les points durs qui
seraient identifiés par rapport a vos besoins.

“f avel Surface: 443 m?
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Processus global KISS

FEE

> Analyse du CdC: Ne rien oublier, assurer la tragabilité TSN T R S
-+ Diagramme de contexte | RHHEHEC BT, ! JE i
* Informations sur le procédé client
*  Prise en compte des exigences client
» Regroupement spatiale des objets si déja identifié
*  Mise en données pour import dans S'KISS

=1

=
HIIEHE

ERH e Een e

[

> Architecture logique: Envisager et comparer des concepts de
solution
« Identifier les Area — des regroupements naturels de certains procédés
»  Réfléchir a des concepts de solution de niveau Site/batiment/étage
*  Faire les premier bilans, décider des équipements => chaque métier

> Architecture 2D: Définir la solution
«  Développer la vue 2D en cohérence avec le concept de solution
imaginé a I'étape précédente
«  Définir les salles, allouer les procédés et équipements dessus

»  Préciser les chemins pour les distributions de flux et rattacher les
procédés et équipements => chaque métier

« Interfaces externes
*  Organiser le chantier

> Générer des livrables
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Trois dimensions dans la form’action. KISS

> Utilisation de l'outil
e Connaissance du fonctionnement, des menus, de I'lHM
=> Cette formation vous apporte les informations essentielles pour démarrer

> Fonctions disponibles (ce qu'on peut faire avec l'outil et comment)
« Faire émerger un concept de solution
« Comment dimensionner rapidement un site ou un batiment
« Définir le plan de masse
« Construire les phases projets et chantier
=> Cette form‘action couvre les fonctions principales dans l'outil S'’KISS

> Méthodologie (ce qu'on veut faire avec l'outil)

* Quel processus mettre en place, comment les équipes peuvent travailler ensemble sur cet
outil

=> Sur cette partie, on part de pratiques déja identifiées avec d'autres entreprises mais c'est
a vous de caractériser vos besoins et vos processus. Cela devrait faire I'objet d'une session
ultérieure lorsqu’un exemple simple est maitrisé.
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')

> Format d’entree (10°)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')
> Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10')
> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Connaissance de la plateforme (30’) KISS

Architecture technique
Administration
Téléechargement & Installation
Login

Ouverture projet et choix du profile
Présentation de I'lHM

Y Y|Y Y ¥ ¥
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Architecture technique

®

O)
@ N\

WEB application

Accounts (Licence) server

Accounts
database

WEB application

Data server

Work
database

Authenticate

Data server URL

®6

Authentication result,

Legend

@ @ Data workflow
@ Statistics, activity monitor
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Administration KISS

> Management des Workspaces : permet de gérer les acces utilisateurs
et leurs droits sur différent Business Spaces (BS) et Workspaces (WS).

» Un BS peut contenir plusieurs WSs (mais pas d'autre BSs).
« Un WS peut contenir plusieurs projets (mais pas d'autre WSs).

L'administrateur attribue aux utilisateurs Business Space 2

différents droits d'acces en fonction de
leurs identifiants.

Y
N A

Business
Space 1

N
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Les droits utilisateurs KISS

> |l y a plusieurs niveaux de droits sur SKISS:
« Read-only users : acces aux projets en lecture seule uniquement.
« Developers : peut modifier les projets et gérer les variants.

» Designers : [dem Developers + possibilité de modifier les Rules & Filters
qui constituent la base de tout les projets SKISS.

« Administrator : Administre les utilisateurs et leurs droits.

> Ce type d'utilisateur est utile si vous disposez d'un serveur SKISS. Dans le cas
contraire, les droits des utilisateurs sont gérés par I'équipe SKISS.
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Teléchargement & Installation KISS

> Téléchargement SKISS

Vous avez recu un fichier ZIP nommé SKISS vXX.zip via le lien
http://download.skiss-cad.com/

> Mise a jour SKISS

Vous recevrez un nouveau fichier ZIP. Suivez les étapes d'installation
precedentes pour installer SKISS. L'ancienne version peut maintenant étre
désinstallée. (il suffit de supprimer le dossier relatif a SKISS)

> Exécution SKISS

Un compte est attribué par l'administrateur de SKISS qui gere les droits
d'acces aux différents BusinessSpaces (BS) et WorkSpaces (WS). Vous recevrez
un login et un mot de passe.
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Windows protection KISS

Lors de la premiere exécution du fichier « SKISS.exe », la protection
SmartScreen de Windows peut étre lancée car |'application n'est pas
encore connue.

1) Cliquer sur « Informations complémentaires” 2) Cliquer sur « Exécuter quand méme »

Windows a protégé votre ordinateur Windows a protégé votre ordinateur

plication
e ordinateur

une application
otre ordinateur

Editeur:  Editeur inconnu

Exécuter quand méme
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Connaissance de la plateforme (30’) KISS

> Architecture technique
> Administration
> Téléchargement

> Login
> Quverture projet et choix du profile
> Présentation de I'lHM
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KISS
Login

> |l est possible d'avoir plusieurs identifiants différents pour accéder a différents BSs.
 Un utilisateur qui a acces a un BSs ne voit pas nécessairement tous les WSs.

» Un utilisateur qui a acces a un WS peut voir tous les projets de ce WS.

> Exécuter SKISS, entrez votre login et votre mot de passe qui vous donnent accés a un
BS.

« Si vous avez oublié votre mot de passe, cliquez sur «Forgot your password? » (laisser
le champs « Password » vide et cliquer sur « Confirm licence » pour obtenir ce
message). Vous recevrez un e-mail vous permettant de définir un nouveau mot de
passe.
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Login

>

>

>

La fenétre « Licence confirmation » s'affiche.

Renseigner les champs Login et Password

Sélectionner un Workspace

11/07/2024

M o .
: @ Licence confirmation

Enter your licence credentials

Login: |
Password:
[ ] rRemember login and password
Confirm licence Close application

@ Licence confirmation

Enter your licence credentials

Login: userl

e
Password:

Remember login and password

Choose a workspace.

Select BIM to SE ~ | Close application
Sandbox
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Ouverture projet et choix du profile KISS

> Apres avoir sélectionné I'espace de travail, vous pouvez ouvrir un projet
en cliquant sur le bouton « Open Project » ou en utilisant I'icone SKISS
puis « Open » .

1

@) J *llZ » | § SKISS Designer |
"H“g 5 Open Project (Ctrl+0)  purétion Manags ' J -5~ ® sKssi

Open an existing project a J
T X —p ~
| Select Zoom Pan  Edit Labels L/ ©pen ’
Undo : Redo Verti Di ' ¢
v v . ices  (Diagrams)
Design
Ouverture via le bouton Ouverture via l'icone SKISS
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Ouverture projet et choix du profile KISS

> Selectionner un projet et choisir un profil via la liste déroulante

@ Select project (WorkSpace Name: R_D)

MName Access Time Modification Ti..  Status
)\/ Test Cocoa (v2.0) 06/06/2024 17:4.. 06/06/2024 16:3... NORMAL
06/06/2024 17:1.. 06/06/2024 16:2.. NORMAL

X Empty v2.0)
~% COCOA (v2.0)

06/06/2024 15:5.. 06/06/2024 13:5.. NORMAL

Frofile: Cpen.. |w Cancel

BIM S

> Cliquer sur Open
> Vous pouvez ouvrir plusieurs application SKISS et donc plusieurs projets

en parallele ou plusieurs instances d'un méme projet.
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Users indicator

KISS

> Users indicator afficher la liste des utilisateurs travaillant sur le

méme projet.

\) j ¥ SKISS Designer - [COCOA V8.1 (BIM25E V2)]

Home Diagram Tools

Configuration Management

Import Export

Data and User Administration

(] select project (WorkSpace Name: SKISS_reference)

MName
~} COCOA V8.1 (BIM2SE V2)
| ~¥ empty (BIM2SE V2)

11/07/2024

Access Time

04/06/2024 14:3...
15/05/2024 09:5...

Modification Ti...

15/05/2024 09:4..,

S’KISS 2024 ©
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Connaissance de la plateforme (30 KISS

Architecture technique
Architecture données
Administration
Téléchargement

Login

Ouverture projet

Y ¥ Y Y ¥ vy

> Présentation de I'lHM
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L'environnement par défaut

Main button (file)

v | \=

Quick access toolbar

SKISS Designer - [COCOA V8.1 (BIM25E V2)|

lom: Diagram Toals
9 ¢y~
Undo © Redo E
v -
rary
=) (] COCOA V8.1 (BIM2SE V2)
Library treeview

() Equipements et mobilier d'exploitat

2 Instrumentation et Automatismes ¢
17 Movene de RManitantion at da lan

=] [0 COCOA V8.1 (BIM2SE V2)

Main Logical
view

(3 RBS | “F Demandes | “f} 1. Systems
uilding structure

=} [ COCOA VA1 (BIM2SE V2)
[ Site ref COCOA

Main
Geographical
view

Configuration Management Import Export Data and User Administration
E a Treeviews 1. Systems
— Variants |------- no Variant selected ------- =
i _Labe\s Phases|---—--- no Phase selected -----—- E
Vertices | (Diagrams)
gatio
.1 Electric view

=] 0 COCOA V8.1 (BIM2SE V2)

O Agressions

-0 Arrivée eau potable chantier
-0 Autorités et arganismes publics

O Batiment
P D Elor chtine
Filters on

Logical view

I - Collecteur Eaux usées
-0 Connexion CFO
- Connexion eaux sanitaire
O Eaux usées chantier

_ Internal Block Diagram ‘ Relation Block Diagram

Main Ribbons Menus

| ¥| Show Treeviews . <& v ““Properties . £ Cut

] lﬁ EA ypes -

Refresh  Search... i} Locate

= v | M, Location

ﬁ Options

43 Copy

lﬁ Paste

| Extended Tabular |

KISS

- a x

Style * () = & X

Ribbon
= ane menu

ax

L3
-
-

Palette

Properties

COCOA V8.1 (BIMZSE V2): COCQ* '/° # rminaner vim

Agressions.

Display zone
(Work zone)

Autorités et
organismes publics

Client

——
Borne El

COCOA V8.1 (BIM2SE V2) hd
= |

Type (COCOA V8.1 (BIM2SE V2)

COCOA V8.1 (BIM2SE V2)

Mame

Revision
Attributes

G Hln/d

EE

=[] COCOA V8.1 (BIM2SE V2)
[1 Base vie
[ CcOCOA Plant
- [ Parking

Filters on
Geographical
view

E 3, Building structure | “E 35 GC

Connected to: SKISS_reference
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Active Treeview: 1. Systems

Entreprise

Environnement

F Filieres de gestion des
déchets et effluents

Filieres de
revalorisation

!

Bouche de soufflage standard_6
Bouche de soufflage standard_T
CTA double flux médium soufflage_1

) a COCOA
T O

TGBT

—
CTA double flux medium - Eau chaude secondaire aller_1 P a | ett e
7 CTA double flux médium - Eau glacée secondaire aller_1

J

1O

Object

Properties

Location

Options and variants

| % Location f""!m—

N ll Properties
_ _ N L
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L'environnement par défaut KISS

Tous les elements ne sont pas visibles par defaut. Certains peuvent étre
absents et d'autres peuvent étre ajoutes en fonction de la derniere
configuration utilisée par I'utilisateur.

> Le bouton Main button (File) est un point d'entrée aux principales actions sur
les projets (Ouvrir le projet, Fermer le projet, Copier le projet, Changer
d'espace de travalil, etc.)

> Ribbon menus (Home, Tools, Configuration Management, Import Export, Data
and User Administration) active differentes catégories du ruban qui
gerrgettent a l'utilisateur d'accéder a différents outils de gestion de projet et

‘aide.

> Ribbon Quick Access Toolbar est un panneau tres utile qui permet a
I'utilisateur de placer les principales fonctionnalités a cet endroit afin qu'elles
soient toujours disponibles sans qu'il soit nécessaire d'activer les différentes
catégories du ruban.

> Internal Block Diagram est la représentation graphique du systeme. La
représentation du systeme comporte différents niveaux hiérarchiques ; la
navigation entre ces niveaux est expliquéee brievement dans Navigation.
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Panels KISS

> |l est possible de disposer les différents panneaux comme on le souhaite:
« TreeView,

« Palette,

*  Properties,

*  Project tools,

*  Option manager.

> Pour cela, sélectionner le panneaux puis le > |l est possible de cacher automatiquement un
déplacer a I'endroit souhaité panneau en cliquant sur le bouton « Auto Hide »
*  On peut positionner facilement un
panneau a l'aider des menus proposés

Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Matdraw | Extended Tabular | m R TATTYE Tatiea]
la .
Function: Enter and convert characters I—l Properties x
COCOA V8.1 Auto Hide
Location x
Oo—-
Enter and convert characters v = General
DB 3.1. Define functional architecture v | < Type COCOA V8.1
Fa*, PR
[=1B= Function: Enter and convert characters COCOA VB 1
[#1(X) Component: Keyboard Name
[ Flow Chain: Users interaction -- FC
=/ Function: 4. Manage MMI —
[ )%, Flow Chain: Flow Chain_2 Revision <4 n/d
=€) System: LapTop o N
E—" /\/l;hf,‘rcrrl\ 1;21:) s (5 _"";""_ =l Attributes
roperties ocation ptions | ié Palette h ey e .
L | |i‘“ - "‘i‘ init Site (Program) | Edit...
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Ribbon menus / Panels KISS

Arrange Panes Active Category
. Y . corresponding to
' m 7 Quick access Toolbar ‘BIM2SE V2)] selected Ribbon menu
= e i Import Export  Data and User Administration Ribbon Menus

Show Treeviews "5 Properties . 4, Cut

-------------- thion 54 Copy

,,,,,,,,,,,,,, : g options 1% Paste

Design MNavigation

Navigation Panel of

Main button (File) Home Category

Undo, Redo Panel Search Panel
Allows executing Undo / Redo operations
EAwpes -
" Refresh Panel Search... &} Locte
Search
Undo @
* Undo last done operation B Allows access to different search utilities
e Refresh
| o
. = Redo last undone operation Search... Project Tools
. Open the Search dialog
d o —|
Ty . EE.W” Open the Object Dictionary dialog =
[ Isnow ide bes n (B oce ] Projet
Show / hide labels in diagrams . Locate objects in the current diagram Tof:li
L . B . .
. Go to previous diagram or one of the previous diagrams
* Go to next diagram or one of the next diagrams. This is available only if you have used button to navigate.
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Restaurer |'environnement KISS

> Utiliser “Restore Default Environment” pour restaurer la
configuration par défaut

Style ~ @ - o X

Import Export Data and User Administration
Treeviews 3.1, Define functional architectur ~ . <= = ﬁPluperﬂes . 4 Cut ‘ [ﬁ e ] o]
: : : Elpes - =mx £ ES
. Show Treeviews :omp v ~. Location _—|j Copy ’ﬁé‘ —_———
: Refresh = Search... Locate . Reset to
D) | Variants - no Variant selected - v %2 Options |j5 Paste Falette P_:_;‘L':? Default

|| Object = Search Arrange Panes

-.-. Restore Default Environment

I- Restaore environment to its
default state

II'|

aptop (SEA 6.1.1) 19-06-10 V1

Suppliers
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Sauvegarde, Mise a jour, historique, Undo ... KISS

> Save: Les modifications sont sauvegardées automatiquement et
stockées dans la base de données.

> Refresh: Nécessaire pour visualiser les modifications effectuées par
les autres utilisateurs.

> History: Pour voir (et filter) I'historique de toutes les modifications.

> Undo/Redo: Undo/Redo dispose d'un historique illimité et de
possibilités d'agir sur les opérations choisies uniquement.

>~ Recovery: les versions antérieures des projets modifiés sont
recupérables.

« |l n'est pas possible de récupérer un projet supprimé, seules les versions
antérieures des projets existants sont disponibles.

> Delete: vous ne pouvez plus ouvrir le projet supprime.

>~ Backup: des sauvegardes de vos projets supprimés existent dans la
base de donneées.
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Exercice KISS

> |nstallez SKISS
> Connectez vous a l'outil
> Quvrez le projet SKISS Empty.
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Plan de la Form'action KISS
> Objectifs de la formation (5')
> Connaissance de la plateforme SKISS (30’)
> Format d’entrée (10°)
> Vue Systeme (25')
> Librairie et instanciation (10')
> Vue 2D (15')
> Définition des réseaux (25’)
> Génération de docs (15')
> Phases et vues par phase (10')
> Cas d’usage agile (10’)
> Plan de masse (30’)
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KISS
Définition des CFlt

> Le fichier Excel "process_template.xlsx” aide a définir les caractéristiques des équipements et/ou
procédés:
«  Caractéristiques géométriques.
* Les besoins électriques
* Les besoins de ventilations et fluides.
* Les contraintes de sureté0
* Les conditions d'environnement pour le fonctionnement
* Les contraintes d'opérations

Contraintes d'implantation CARACTERISTIQUES ELEC

T < T 3 % g e oW 5 3 Courant Fort

g E £ £ ] 2 | 5 g 2195 g 55¢ =

g 2 £ 3 s g 5 |22E 55 2%E ® °

[e] - a =
Cocoa roasting 4000 | 3000 | 3000 300,00 X 10,0 5,0
Flavour development 3000| 2000| 1000
> On peut également établir des regroupements fonctionnels via la colonne Area.
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Hypothéses sur le fichier d'import KISS

> Par défaut, on prévoit un flux d’entrée de chaque type (CFO, CFI, CCA,
CCD, CCP..)

Les éléments manquants doivent étre rajoutés apres I'import

> Les propriétés des flux d’entrée sont des propriétés de I'équipement
par défaut. C'est a mettre a jour des qu’on a plusieurs flux du méme

type.

> Normalement, le fichier d'import sert uniquement pour les processus
(fonction principale) et les equipements spécifiques. Les équipements
« standard» sont sensés venir de librairies dans lesquelles leurs
entrees/sorties sont deécrites.

\
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Définition des interfaces

> Les interfaces sont décrites via la feuille “Interfaces”:
B C D E F G H
1 Cocoa roasting Flavour development Product storage Source storage Texture improvement & commercialization Waste
2 |Cocoa roasting
3 |Flavour development P, 1 D,
4 |Product storage I | D,
5 |Source storage D
6 |Texture improvement & commercialization
7 Waste
a
> Tous les équipements et procédés décrits précédemment sont listés horizontalement et
verticalement; les intersections sont grisées (e.g. cellule C2) car un équipement/procédé ne peut pas
avoir une interface avec lui-méme.
» Les équipements et procédés horizontaux seront les producteurs de l'interface
* Les équipements et procédés verticaux seront les consommateurs de l'interface
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Types de flux dans la matrice d'import KISS

P Proche

| Interface (neutre)

D Distant

E CFO {courant fort)

CFl CFl {courant faible)

CCA CCA (contréle commande analogique)
CCD CCD (Contrdle commande digital)

CCP CCP (Contrdle commande pneumatique)
F Fluides ad hoc

* Toutes les interfaces sont orients a I'exception des Interfaces Proche et
Distant qui sont bidirectionnels.

* On peut définir plusieurs interfaces entre 2 méme
équipements/procédés en les listant avec le caractére « , » en
délimitateur.

Par exemple, « P, | » dans la cellule G3 signifie :

P => Flavor development etTexture improvement & commercialization
doivent étre placées a proximité I'un de l'autre.

| => Flavor development est I'entrée de Texture improvement &

commercialization
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Principe de modélisation des interfaces KISS
physiques/fonctionnelles

Controleur

Le nombre d’entrée et sortie est CCA — Control Command Analogic
. C s . Un flux ie-CCA implique plusieurs échange de flux
toujours considéré du point de vue o : A
. o, dans les deux directions entre objet contréleur et
de I'objet controlé. objet contrdlé

'

Objet contrélé

La direction des flux dépend du type :
e Les flux électrigue ou Contréle vont du contréleur vers I'objet contrélé
* Les flux de ventilation Extraction vont de l'objet contrélé vers le controleur
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')
> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')
> Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10')
> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Vue Systéme (25’)

Structure, Objectifs

Y Y Y [Y

Import des données d'entrée
Définition des Areas principales
Travail dans les sous-vues
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Structure et Objectifs de la vue Systeme KISS

> Structure

ﬂ — & Llien hiérarchique

--—----—-—-p Lien production/consommation

----------------------
»| personnes |
e
i . System: systeme d’intérét, systeme de contexte, parties prenantes
> ObJeCtIfS. Area: un regroupement spatial
* Premiere allocation spatiale « logique » des process et équipements
* Réflexion amont sur l'organisation spatiale
* Connexion des interfaces fonctionnelles internes
* ldentification des interfaces externes
* (Exigences externes et analyse fonctionnelle)
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Hiérarchie d'objets KISS

> Objets: I'entité de base des projets dans SKISS.

> Hiérarchie: Objet A contient I'Objet B.
« Cette relation est appelée ‘relation de parent-enfant’.

> Projet: C'est une hiérarchie d'Objets représentés sous la forme de

boites et de fleches.
* e.g. Laptop, Motherboard, Sound card, Microcontroller...

7z 2 2. W » A est parentde BetD
(B et D sont enfant de A)/
» B et D sont freres et

sQaurs.
................. » C est descendant de A

(A est un ancétre de C).

_

A Un Objet ne peut pas étre son propre Ancétre / Descendant). De méme, il ne peut
pas étre enfant d’'un de ses descendants.
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Types d'Objets KISS

> Chaque Objet a un Type.
« E.g. System, Enabling System, Component, Function, Flow...

> Les Types d'Objets sont organisés en hiérarchies (La hiérarchie définie
leurs relations).

« E.g. Function € Component € System

« E.g. Enabling System ¢ System D :

System enablin
> Le Type de I'Object détermine: - o
« Son apparence (forme, couleur, police d'écritures...),
 Ses attributs (description, prefix...), Component
» Sa hiérarchie et ses allocations (sa position par rapport aux autres
Objets).
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Objets identifiant et références KISS

> Chaque Objet est définie (et identifié) par son Type (non
modifiable) et par son Name (éditable).
* Deux Object de méme Type ne peuvent pas avoir le méme nom.

> On peut créer plusieurs références d'un méme Objet
» Modifier une référence, modifiera toutes les autres

Object A Object A

ObjectA
Qpisct C Object A

Object B _
. Object C
Object C




Vue Systéme (25’)

Structure, Objectifs

Import des données d'entréee

Y oYl vy|y

Définition des Areas principales
Travail dans les sous-vues

11/07/2024 S’KISS 2024 ©



Import des données d'entrée

> Pour commencer on double clique sur la racine de la vue 1.Systems

) s SKISS Designer - [COCOA Plant]

|r Home ‘I Diagram Tools Configuration Management Import Export Data and User Administration
. k -': § dﬂj a F= . Treeviews 1. Systems v [v] Show Treeviews & » | =50
9 e‘l A — T Ll Variants -----—- no Variant selected ------- - v
Undo @ Redo Zoom  Pan - Labels Phases ------- no Phase selected ------- y &g‘.‘

‘ertices  (Diagrams)

v v
0. Library B X 1.3 Ventilation view # X Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Extended Tabular |
=} 0 COCOA Plant =] [0 COCOA Plant

(2 Chantier -~ Agressions. COCOA Plant: COCOA Plant

2 Courant Faible - Autorités et organismes publics
(3@ Courant Fort -~ Client
[=) Equipements et mabilier d'ex 1 COCOA Plant Agressions
2 Instrumentation et Automat n Entreprise
2 Moyens de Manutention et 5} [ Environment Electric Grid
(=) Procédés 1+ [ Environnement Autorités et
£ Utilités (fluide) 7 1 Filieres de gestion des déchets et ¢ organismes publics
(2 Ventilation -] Filiéres de revalorisation
[+ Hommes Client
-[E] Moyens de soutien I’ I I k 1
1.5 n Quvrages existants I I/ Interna B Oc Dlagra
Systems 2 x m
O O Projet . . .
COCOA Plant —
A cocoppart affiche le premier niveau de

[ Autorités et organismes [ || - 11 Electri..| ®62 1.2 Fluids . “6£ 1.3 Vean\..,L

I/ le vue est sélectionnée g = — I'arborescence 1. Systems

B cocoa plant

[ Entreprise
[ Environment Electric G
O environnement
1 Filigres de gestion des dh
-IF1 Filiéres de revalorisati...

[J COCOA Plant

Environnement

™ Filiéres de gestion des

%5 res | 6 Deman.. "LEE«Syste.”L déchets et effluents

3. Building structure o x

Filiéres de

[] COCOA Plant -
revalorisation
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Import des données d'entrée

Commengons par créer
notre systeme d’intérét

I/ Click droit sur la racine de la
vue 1. Systems

Puis Add New Object

Puis positionner la souris sur
System (seule possibilité)

Puis cliquer

11/07/2024

i- Home | Diagram Tools

v~ 5 SKISS Designer - [COCOA Plant]

Configuration Management Impor

o ¢ Wby
‘ Zoom

Undo : Redo

v hd

a

Ay

Pan Edit Labels

Vertices | (Diagrams)

Display

0. Library
[=}[] COCOA Plant

[+ =2 Chantier

[+ =) Courant Faible

[+] = Courant Fort

[+ 2 Equipements et mobilier d'e
[+ & Instrumentation et Automat
[+ =) Moyens de Manutention et
[+] 2 Procédés
[+ 2 Utilités (fluide)
[+ 2 Ventilation

[ X 1.3 Ventilation view o

=] [0 COCOA Plant

- Agressions

-0 Autorités et organismes publics
- Client

-0 cocoa Plant

n Entreprise

[]-n Environment Electric Grid
[+ Environnement

[+ Filigres de gestion des déchets et ¢
O Filieres de revalorisation

+ 0 Hommes

O Moyens de soutien

O Cuvrages existants

1. Systems ax O
Projet
[=IWR COCOA Plant
L1 Agressions Add Existing Object »
O Autorités ef Add New Object » ‘ System nti
O client B pacie ) P
O cocoapia
O Entreprise Open in Selective Tabular
i Environme
=0 . Locate Object in Diagram
[]-n Environnem
[+ Filiéres de g Revisions b
-IF1 Filigres de r Show History...
% RBS | 2E Deman.. 1. System tree »
3. Building structure 2 FEEs 4
[0 COCOA Plant Properties
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Import des données d'entrée

¥ SKISS Designer - [COCOA Plant]

Diagram  Tools  Configuration Management  Import Export  Data and User Administration
'l} \ ({ﬁj K F B Treeviews 1. Systems - || Show Treeviews &« ¥ %7 Properties 4 it @ ﬂ Elypes -
L — Variants ------- no Variant selected ------- - =~ % Location 3
Select| Zoom  Pan (D‘L;b’:L) %’Dﬁ" !nmmm s . 88 Options [ pasee Refresh | Search... 29} Locate i
Design Di Navigation | opec | | search |
0. Library 3 X 13 Ventilation view 2 X Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Extended Tabular
-1 [0 COCOA Plant = [0 COCOA Plant
+ & Chantier [ Agressions COCOA Plant: COCOA Plant
# £ Courant Faible 1 Autorités et organismes publics
4] &2 Courant Fort O Client
+1 2 Equipements et mobilier d'e 1 entreprise
+ £ Instrumentation et Automat + [ Environment Electric Grid
+] @ Moyens de Manutention et ¢ + [ Environnement
+ £ Procédés + [0 Filigres de gestion des déchets et ¢
41 2 Utiités (fuide) [ Filigres de revalorisation
¥ £ Ventilation +/ 0] Hommes
[ Moyens de soutien Enter object X

1 ouvrages existants

1. Systems LR 0 projet Name ~ COCOAPlant
[ Réseaux HVAC existants
- [0 COCOA Plant =
[ Agressions
O Autorités et organismes
0 client 32EE o x
O entreprise
+ [0 Environment Electric G.
+ 0 Environnement
+ [0 Filieres de gestion des di
[ Filigres de revalorisati..
+ 1 Hommes

©E 1.1 Electri... °E 1.2 Fluids ... "B

1.3 Ventil, [ oK. Cancel

[] COCOA Plant

3. Building structure %

[] COCOA Plant

C

% 3. Building structure | ¥ 3.5 GC | %6 3.2 EE | %6 3.3 Ventil fuids work

Un nouvel objet de type System sera créé a la racine du projet une fois
qgu’on lui aura donné un nom (par exemple: COCOA plant)

NB: toutes les créations d’objet se font de la méme maniéere en ajoutant
un objet sous son parent direct et en sélectionnant un type d’objet qui
peut étre ajouté
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Import des données d'entrée

I/ Click droit sur l'objet projet
dans la vue 1. Systems

11/07/2024

- E D SKISS Designer - [COCOA Plant]

pHome1 Diagram Tools

Configuration Management

Import Export

\‘U"’J

<

: Pan Edit Labels
V] d iR d
nda . Redo Ver‘tlces (Dlaqrams)
De5|gn Display |
0. Library 4 X 1.3 Ventilation view o x In

=} [0 COCOA Plant

[+ £ Chantier

+} =) Courant Faible

+ =) Courant Fort

+] ) Equipements et mobilier d'es
+/ 3 Instrumentation et Automat

E
E
E
£
E
E
E
E

+ 2 Ventilation

. Systems ax

+/ ) Moyens de Manutention et « 4
v 2 Procédés E
b2 Utilités (fluide) 4

=] ] COCOA Plant

- Agressions

-0 Autorités et organismes publics

- Client
O cocoA Plant

- Entreprise

r O] Environment Electric Grid

r/ 0 Environnement

+| [C] Filigres de gestion des déchets et ¢
O Filigres de revalorisation

+| ] Hommes

- Moyens de soutien

-0 Ouvrages existants

- Projet

=0 -

-0 Ag Add Existing Object
Add New Object
O Au j

- a ai 2
- - cg
- En Open in Selective Tabular
8 En
=0 Locate Object in Diagram
#0O En

[+ 3 Fil Revisions
Show History...

1. System tree

3. Building st il oo

-0 cocg Properties.

»

-

ri.. L 1.2 Fluids ., %68 1.3 Ventil...L

Ctrl+V 4 x

DA Plant

4
3 1. Import Process l

/—m

!

II/ Aller sélectionner « 2 Process/ 1. Import Process »
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Import des données d'entrée

MNavigation

j IE Import processes

« >

Organiser

= M

il Bureau »

4 Télechargem #

~ /@M > Bureau

MNouveau dossier

Nom

process_3.1.xlsx

Process 3.0xlsx

S

Modifié le

04/06/2024 13:52

28/05/2024 08:57

Search

Rechercher dans : Bureau P |
C
=- 1 0
~ Type Taille I
Feuille de calcul M... 85
Feuille de calcul M... 9

nande b

MNom du fichier : ‘process_3.1.xl5)c

v | Excel XML Workbook (*xlsx) v

11/07/2024

mmtt
[
[y

Annuler

A

[11/ Sélectionner le fichier a importer et cliquer sur « Ouvrir »
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Import des données d'entrée KISS

IV/ Sélectionner le systéme dans
lequel vous souhaitez importer

| [ Select root system

X

‘ File View

Search: <

Objects Browser |
f v COCoA (1.0) |
(] Agressions
> [] Arrivée eau potable chantier
(] Autorités et organismes publ...
[ ] Batiment
(] Client

les process et équipements.
Puis cliquer sur « OK »

V/ Attendre que I'import se
termine

11/07/2024

v

8 cocoA Plant |
> [] Collecteur eaux de pluie |
> [] Collecteur eaux de pluie cha...

ot

[l |
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Résultat de I'import KISS

> Tous les équipements / procédés ainsi que les interfaces définis dans le fichier Excel sont
créés.

> Certains flux apparaissent comme “?” car les besoins en matiere d'interface d'entrée ne sont
pas encore résolus.

> Si des regroupements ont eté définis dans le fichier, ils sont également importés. Les
équipements / procédés sont alors alloué dans les groupes définis

System: Cocoa System: COCOA Plant
Fl Storagein -
[ Product starage ” EE00m2
L3l ?
Product storage C! T P
Source storage CFO I|‘I
| T Formula? -
- T20m2
Cocoa roast ting CFO BT Cocoa roasting R Source storage | Main Gindng 10CR”
5 sir Finas - Main Gindng &CE0
? 2 | Msin Roastng of beans CFO i irg
2 0O _f J Melain ‘Wirrowing and Mikbs sorer CF m: g:g:ﬁ ?GEDEFC — 1 [,
? oroaETEsting CFI / I Mizin Gindirg B CFO |
2 D I
? ) ! \
c “ Distant Prepare - |
[ - 6.2Bm2 o
Vaste T O—_J DC Ginding Canching CFF
BE Tomoairg 10200
DT Tempeing 2 CFO
- /
- Favs
20 development = - |
: Flavour fievelopment CFO \
R H o Formulad - vy
S |
. 7.20m2
Bain Girding 1 CFC
Main Gindrg 2 CFC
Main Gindrg 3 CFC
Main Ginding 4 CFC
Import sans notion d’Area e

Import de Process avec notion d’Area
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Exercice KISS

> Reprenez ces étapes
« Création du systeme d'intérét
* Import du fichier XXXX
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Vue Systéme (25’)

Structure, Objectifs
Import des données d'entrée

Définition des Areas principales

YyvYly v

Travail dans les sous-vues
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Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation

Création des Areas

Allocation des Equipements et Process
Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)
types de flux disponibles

Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Criteres de définition des Areas KISS

> Zones d’Aménagement Concerté (ZAR) versus Zones d’Actions
Renforcées (ZAR)

> Minimiser les interfaces

> Contraintes de proximité

> Regroupement sur des fondations communes

> Prise en compte des interfaces externes, de I'environnement
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Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation

Création des Areas

Allocation des Equipements et Process
Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)
types de flux disponibles

Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Création des Areas

> Soit par Add New Object dans la treeview (la vue arborescente

1.S StemS) L =[5~ % SKISS Designer - [COCC
y J’m Diagram Toce)lssl.gmer(:onﬁgul

2 C

Undo Red
b v

0. Library

=[] cocoa
[+ Chan
+ 53 Courg
+ =) Courg
¢ 3 Equip)
H 2 Instry
F ) Moye|
+ LD Procé
v 2 Utilitd
H 123 Ventil

E
E
E
E
E
E
E
E

. Systems

- Clien
=0

i

X =M

;‘}2
1.,
=]

I Entreprise
[+ Environment Electric G... 32 EE
[+ Environnement

+ [ Filigres de gestion des di
-0 Filieres de revalorisati...
[+ Hommes
L Moyens de soutien

Add Existing Object »
Add New Object b 3
Copy Ctri+C
Deep Copy

Paste Ctrl+V
Cut Ctrl+X
Delete

Rename

Open in Selective Tabular
Locate Object in Diagram
Revisions 3

Show History...

Options

Location

Graphical Properties
Properties

O coco

-1 Ouvraaes existants

L?-EE RBS | “F Deman... | %5 1. Syste..‘L

3. Building structure

ax
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Création des Areas

> Soit par Add New Object dans I'IBD (Internal Block Diagram)

- ﬁ v) % SKISS Designer - [COCOA Plant]

\) Home Dlagram

Tooals Configuration Management

Import Export

Data and User Administration

9. ¢ | @Tﬁ:_q

Pan Edit Labels

Undo : Redo

Design D\splay

- o Vertices (Dlaqrams)ﬁh

Treeviews 1. Systems
Variants ------- no Variant selected ------- »

Phases ----—— no Phase selected ---——--- =

= || Show Treeviews

i

- fProperties. * Cut
‘. Location

&12 Options

0. Library

=[] COCOA Plant
[+} ) Chantier

+| ) Courant Faible
+| 2 Courant Fort

B X 1.3 Ventilation view ax

=[] COCOA Plant

- Agressions

E - Autorités et organismes publics
E O ciient

[+ 2 Equipements et mobilier d'e [+ [E] COCOA Plant

[+ 3 Instrumentation et Automat - Entreprise

[+}2 Moyens de Manutention et « [+ & Environment Electric Grid

[+ ) Procédés [+ & Environnement

E

E

+} 2 Utilités (fluide) [+ & Filigres de gestion des déchets et ¢
t ) Ventilation

-1 Filiéres de revalorisation
[+ Hommes
1 Moyens de soutien
- Ouvrages existants
- Projet

1. Systems

=] [0 COCOA Plant
- Agressions
O Autorités et organismes

_ Internal Block Diagram | Relation Block Diagram

{ %E Electri..l”LEE 1.2 Fluids .. B3 1.3 Ventil...L

- Client

[+ ] COCOA Plant

- Entreprise

[+ Environment Electric G...
[+ 1 Environnement

[+ £ Filigres de gestion des d
--IC1 Filieres de revalorisati...

lEEE RBS | ZF Deman... | 26 1. Syste...L

ax

3.2 EE
-0 COCOA Plant

ax

3. Building structure

M FOwr oA Dlans

11/07/2024

= 5
3 Environner

© Filigres de gest
déchets et eff

Filiéres d
revalorisa

Moyens de s

Ouvrages ex

Projet

COCOA Plant

Add Existing Object
Add New Object N

W

Copy
Deep Copy

¥ =<

Delete

Rename

Expand

Redraw Links

Grouping

Select All of the Same Type
Reset rotation

Persistent Links

Open in Selective Tabular

Revisions

Show History...
Options
Location

Graphical Properties

% o 5 5

Properties

Ctrl+C

Ctrl+X

- 43 Copy
: :5 Pasty
N
b
4

-

aux HVAC
xistants

=

es d'urgence

———
Systéme d
constructic
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Création des Areas

> Soit par drag & drop depuis la Palette

- a X

Style * (@)

d A ﬁ . ¥ SKISS Designer - [COCOA Plant]

Data and User Administration

Import Export
= | ¥| Show Treeviews 4= = Properties Cut
= & o B Types -

\) » Home Diaglam Tools Configuration Management
([ﬂ'j K Treeviews 1. Systems
, G ‘ _’ Variants ------- no Variant selected ------- v = v M, Location = -3 Copy %
5 Refresh = Search.. Locate N Reset to
no Phase selected -----—- - #ﬁ Options :5 Paste Palette P-;:J:;:t it
)

Undo | Redo Fan - Labels Phases -
v v Vertices (D\aqrams}
Design | DOy | — —
). Library R X 1.3 Ventilation view # X Internal Block Diagram ‘ Relation Block Diagram | Extended Tabular | Palette ax
- Environnement

-0 COCOA Plant |-} ] COCOA Plant

[+/2 Chantier - Agressions
2 Courant Faible - Autorités et organismes publics

2 Courant Fort [ ciient e q
23 Equipements et mobilier d'ex [+ COCOA Plant Flll?res CopElmel=s
déchets et effluents
2 Instrumentation et Automat - Entreprise
23 Moyens de Manutention et [+ [] Environment Electric Grid . D
Filiéres de
- Area Invironment Equipment evel
constraints

2 Procédés
revalorisation

Objects

[+ O Environnement
+| 1 Filigres de gestion des déchets et ¢
I Filieres de revalorisation

D Utilités (fluide) [

) Ventilation
# [ Hommes
O Moyens de soutien
| Systems X n Ouvrages existants Process Requiremeni System
Projet =
O crient E T Moyens de soutien
+ ] cOCOA Plant z ]
O Entreprise | B 1.1 Electri..| % 1.2 Fluids . “ 13 Venti L Resea_”tx Ht‘g‘c I
- existan 1
# [ Environment Electric G.. 3.2 EE ax Quvrages existants 1
= 1
=0 En.u‘nrunnement. 0] COCOA Plant Services d'urgence 1
[+ & Filieres de gestion des di N
I Filieres de revalorisati... Projet 1
+ ] Hommes :
I Moyens de soutien 1
1 Ouvraaes existants '
[ Systéme de ) :
COCOA Plant
H 2 s i |
E: RBS | “ti Deman... | “E 1. SystemL construction ibé 70 DC_Grinfling_Conching CFO. ,_I_,
' DC_Temfetagehbrn L el
$. Building structure nx im_bé DC_Tempering_2 CFO .
Mo Ormdina 1 GFO Create to: COCOA Plant
Main_Grinding_10 CFO

-0 COCOA Plant
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NB KISS

> On peut créer des Systemes dans les Systemes
« Clest plutot utile pour structurer les systemes de contexte
> On peut créer des Areas dans les Areas
« Cela peut étre utile pour structurer des contraintes spatiales
« Peut étre faire émerger des étages dans une structure verticale
» On peut également définir des stations de travails, des cellules ...
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Exemple ici: utiliser les criteres pour définir des KISS

Areas

ZAR

Regrouper les process radioactifs
Regrouper les interfaces fluides
Regrouper les systemes électriques

Y ¥ ¥ ¥

NB: ce ne sont pas des regles métiers! Juste une proposition pour avancer
rapidement dans l'exercice.
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Les types d'Area KISS

Les objets « Area » ont un attribut « area type » qui peut prendre 4
valeurs différentes:

room (valeur par défaut)
cell

line

station

La valeur « room » permettra de convertir I'Area en salle dans la partie
2D.
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Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation

Création des Areas

Allocation des Equipements et Process

Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)
types de flux disponibles

Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Allocation des equipements et Process sur les KISS
Areas

> Pour faire l'allocation, créer une Area dans la Treeview

> Faire une sélection des process dans la Treeview (par exemple ZAR)
(sélection multiple)

> Drag&Drop dans des processus sélectionnés dans la Treeview

> NB: ne pas chercher a faire toutes les allocations, attendre le
paragraphe sur les sous-vues.
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Allocation des equipements et Process sur les KISS
Areas

> Lorsque l'on alloue des process et des équipements sur une Areas, la
superficie brute des objets alloués apparait (sans coefficient de
foisonnement).

> Cela peut donner des idées des dimensions relatives des Areas.

Storage in -
58.00m2
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Exercice KISS

> Ajouter une Area (par exemple ZAC)
> Allouez des équipements dessus.
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Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation
Création des Areas

Allocation des Equipements et Process

Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)
types de flux disponibles

Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Attributs des objets

> Si la fenétre Properties n'est pas déja ouverte, clique droit sur un objet
et cliquer sur « Properties » dans la liste.

% SKISS Designer - [COCOA Plant] - 2 *
I \) lome. | D\agram Tools  Configuration Management Import Export Data and User Administration Style v @
(‘,ﬁj Treeviews 1. Systems ~ V| Show Treeviews 4= ¥ i Properties 3; cut j lﬁ Edpes - -_
E Variants. no Variant selected - = v % Location =]
Locate
Undo | Redo Zos s "abe“ Phases ------- no Phase selected - 2:8 Options ;‘_t, o R e B Palette | Project | oot 9
. - Vemces (D\aqmms) Tools CS
0. Library 2 X 1.3 Ventilation view % X Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Extended Tabular | Properties ax
=[] COCOA Plant =10 COCOA Plant Aluminium Foil storage
I Chantier 1 Agressions - i B !
2@ Courant Faible [ Autorités et organismes publics Area: Storage in - 68.00m2 Type Process
I Courant Fort O Client Aluminium Foil storage
) Equipements et mobilier e ] COCOA Plant eme

[ Instrumentation et Automat, I Entreprise

Revision <& Hn/d
(2 Moyens de Manutention et« [+ 0] Environment Electric Grid =l j
& s Add Existing Object 3 2D
Procédés = Environnement 2D type Process
2 Utilites (fluide) +}C] Fiiéres de gestion des déchets et ¢ N ob et > =|Dimensi
22 Ventilation [ Filigres de revalorisation B3 Copy Ctri+C Unit of measure
[+ Hommes - Deep Copy Size X. 3000
] Moyens de soutien . E 2 Size Y 3500
i Sz ax 1 Ouvrages existants N Height 400
O Projet 1 * Ctri+X Diameter
[ Formula3 - 1.14m2 — =% Detet Rotation (0.1 deg)
[ Packaging - 37.80. - - = clete ElPosition, m
1 Prepare - 6.26m2 | BB 1.1 Blectri..| % 1.2 Fuids .. %6 1.3 Ventil. L Rename Pos X
[ Shipping - 12.40m2 3.2 EE nx Pos Y
Cle: Expand
=t |:| Storage in - 68.00.. D COCOA P (=10 PosZ
Aluminium Foll st lant Redraw Links ] At
Cardboard stora... - o Eh.c istic
Cleaned beans stc e

date changeme...

Sugar storage Select All of the Same Type = ical obs...
--IF1 Entreorise

Above (mm) (.

Sug Reset rotation » Below (mm) (...
Persistent Links » Front (mm) (..
— Left (mm) (In.
3. Building structure Open in Selective Tabular Rear (mm) (In.
[ €OCOA Plant . N Right {mm) (l..
evisions Masse M (kg) (.. 2000
Show History.. Mode supporta.
392 T Occurrences mu... Non
Statut implantat.. Undefined
™, Location Bl .

3. Building structure L ]

5 GC LL“LF 32 EE FE 3.3 Ventil fluids work _

J Connected to: SKISS,_reference | Active Treeview: 1. Systems | Active Variant:

LE Project Tools

&' Properties L\ i [

|88 &
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Attributs des objets

> On obtient une fenétre avec le nom de l'objet et son type et tous ses

attributs. lls sont modifiables directement dans cette fenétre.

Q-

¥ SKISS Designer - [COCOA Plant]

\Home, D'\agram Tools  Configuration Management  Import Export  Data and User Administration - @ X
((ﬂ'j IZ Treeviews 1. Systems - how Treeviews 48 » | "4 Properties | J Cut —
—0 Variants ------- no Variant selected ------- - = v % Location # =
Pan  Edit Labels ) Refresh | Search... &j Locate ) Reset to
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Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation
Création des Areas
Allocation des Equipements et Process

Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)
types de flux disponibles
Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Ajout de flux

> On peut ajouter un flux
avec « Add new » comme
n'importe quel objet

On peut aussi créer
directement un flux entre
deux objets en faisant
apparaitre leurs « ports »
puis en tirant un trait entre
un port de l'objet
producteur et un port de
l'objet consommateur

11/07/2024
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Ajout de flux KISS

> (Cas d'un flux produit non consomme:

> Un port noir apparait avec un symbole « ? ». Cela signifie que le flux
n‘est consomme nulle part dans la vue.

....... +Garage|0rry+
- { nmatosdivers »
. 'R ?
o Y




Définition des Flux KISS

> Objectif: créer un lien entre deux Objets qui échange des donnée ou
du matériel.

> Un flux est un Objet avec des caractéristiques supplémentaires:

* || est produit par un (et seulement un) Objet et est
consommeé par (au moins) un Objet.

> Un flux est un Objet, il a les méme caractéristiques:
« Chaque action possible pour Objet l'est egalement pour un Flux.
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La repreésentation des Flux dans le diagramme (1/2) KISS

> 'Electric current’ est un flux entre Office et Laptop (produit par Office
et consume par Laptop):

Office
) . . Electric current
affichage boite noire
8 Office ) Laptop
affichage boTte blanche Electric current - o Electric current
\_ _J
Objet A Objet B
Représentation générale Flux 1 0}— Flux 1 -v{o Flux 1

11/07/2024 = 7T



La représentation des Flux dans le diagramme (2/2) KISS

> Le Flux 'Electric current’ a I'intérieur de :
» Office: Objet parent qui contient ce Flux en sortie (qui produit),
* Laptop: Objet parent qui contient ce Flux en entrée (qui consomme).

J Internal Block Diagram | Relation Blodk Diagram |Tabu|ar wiew | Matdraw |

enabling syste

m: Office Producer

Electric current o !._. I

J Internal Block Diagram | Relation Blodk Diagram | Tabular wiew | Matdraw |

11/07/2024

= J

System: Laptop Consumer

Electric current

S’KISS 2024 ©

Le carré noir indique que le flux est
produit par Office et est consommé a
I'extérieur de Office. => C’est Flux
externe sortant.

Le carré blanc indique que le Flux est
consommeé par Laptop et produit a
I'extérieur de Laptop. => C’est un Flux
externe entrant.



La représentation des Flux dans la vue

arborescente

> La fleche bleue représente le Flux et la and fleche blanche

représente sa direction.

IBD

3.0, Define functional archi,., O X

T.:pec:eﬂ .EI Blectric curent
-, EI @ Laptop

.E Process data and com
Supph.rthe Laptop

J Internal Block Diagram | Relation Blodk Diagram | Tabular view | !

enabling system: Office

Electric current

J Internal Block Diagram

Relation Block Diagram | Tabular view | Matdraw |

System: Laptop

Electric current




Terminologie des Flux KISS

> Flow 1 l'objet est entoure par le cadre rouge.

Objet producteur du Flux Flow 1 Objet consommateur de Flow 1

» Fleche d-e Flow 1 P
“ Object A Object B ’
+ Nom de Flow 1 Q)—ﬁfl—ho Nom de Flow 1 .

Flux en tant que boite
(dans I'Objet Consommateur)

Flux en tant que boite

(dans I’Objet Producteur) Direction du Flux

Flux externe sortant
Dans I'Objet A: Nom de Flow1l ¢ lEl Port Sortant

Flux externe entrant

Dans I’Objet B: Port Entrant IE »0 Nom de Flow 1
11/07/2024 S’KISS 2024 © 74




Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation
Création des Areas

Allocation des Equipements et Process
Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)

types de flux disponibles
Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Production et consommation de Flux KISS

> Un Flux doit étre consommeé par au moins --

un Objet.

> Un Flux doit étre produit par un et un seul
Objet.

Position of the mouse

Pasition of the mouse

Fosition of the
mouse
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Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation
Création des Areas

Allocation des Equipements et Process
Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)

types de flux disponibles

Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Cette liste est extensible

On réserve un seul type de flux pour
les fluides spéciaux. Il est assez
simple d’en rajouter d’autres.

Il est possible paramétrer le
renommage des flux par projet. Pour
le moment, ce n’est pas un
paramétrage générique

Les sous-vues permettent de

restreindre les possibilités (cf sous-
vues)

11/07/2024

Distant
i_Installation-maintenance

ie CCA

ie_CCD

ie CCP

ie_CFI

ie_CFO

if_Eau chaude primaire aller
if_Eau chaude primaire retour
if Eau chaude secondaire aller
if_Eau chaude secondaire retour
if_Eau glacée primaire aller
if_Eau glacée primaire retour
if_Eau glacée secondaire aller
if_Eau glacée secondaire retour
if_Eau industrielle

if_Eau potable

if_Eaux chaude sanitaire aller

if Faux chaude sanitaire retour
if_Eaux pluviales

if_Faux usées

if_Flux special

iv_Air

iv_Ventilation extraction
iv_Ventilation soufflage
iv_VMC

process link

Proche

S’KISS 2024 ©

b . A . . . . A . . . A . . . . A . . . . . A . . . .

78



Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation
Création des Areas

Allocation des Equipements et Process
Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)

types de flux disponibles

Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Disposition dans |'espace des Areas

> Avec une
indication de
dimensionnement
relatif des Areas,
on peut les
disposer les unes
par rapport aux
autres.

> Cette étape est
simple a realiser et
gagne du temps
sur le 2D.

11/07/2024
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Définition des Areas principales KISS

Réflexion sur les critéres d'allocation
Création des Areas

Allocation des Equipements et Process
Attributs sur les objets

Ajout de flux

Manipulations sur les flux (question mark)
types de flux disponibles

Disposition dans l'espace

Mécanisme Expand/Collapse
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Mécanisme Expand/Collapse KISS

.
> Si une boite est « fermée » (on ne J o
voit pas ce qu'il y a dedans), il est 1 L™ |
possible de la rendre — =
« transparente » avec la commande =& . e
Expand. T B
> Réciproguement, on fait Collapse o
sur une boite « transparente ». e
> On peut aussi appuyer sur le signe p— ol
« + » dans le coin supérieur gauche
avec le méme effet. 4
& Graphical Properties
& Properties
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Représentation des Objets — affichage boite

blanche, affichage boite noire

> La boite de I'Objet peut étre repliee (affichage boite noire) ou depliee

(affichage boite blanche).

Laptop I

Chague Objet est représenté
par une boite avec le nom
de I'Objet affiché dessus

11/07/2024

KISS

rr Lar:op jj

-
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Représentation des Objets -

. KISS
Diagramme et Vue arborescente

> Une vue arborescante peut étre affichée

) ({ﬂ‘j Fﬁ e Treeviews Archifunct
h —

-l Show Treeviews - <=l = Properties -, Cut r ]
f— b 2 ﬁ 3 .13 e ﬁ Types - === E I=
Variants ------- no Variant selected - » || %, Location : 53 Copy )@ Locat mEE ——
: . Select Zoom Pan Labels Objectsin  Inactive : X H— Refresh  Search.. ocate Reset to
U“v"" : Redo [Diagrams) Context Objects (RED) Phases ———nao Phase selegaa®™—— i 2 Options © 7, Paste Palette P_IE"J‘;':‘ Default
Archi Fonct a X = . ; | | |
: /F Internal Block Diagragas*Relation Block Diagram | Matdraw | Extended Tabular |
—| 9\ Simple example (SEA)

) Office

= @ Laptop
=150 A

M=

Simple example (SEA): Simple example (SEA)

B )

sl

Y 7
L =

Dans le diagramme, les objets sont représentés
graphiquement par des boites

11/07/2024 S’KISS 2024 ©



Vue Systéme (25') KISS

> Structure, Objectifs
> Import des données d'entrée
> Deéfinition des Areas principales

> Travail dans les sous-vues

11/07/2024 S’KISS 2024 ©



Travail dans les sous-vues KISS

> Les sous-vues sont des filtres qui font abstractions (oublient) certains
types d'objet. Ici ils sont utilisés pour ne visualiser que certains types
de flux dans la vue Systeme.

System: COCOA Piant Internal Block Diagram | Rel lock Extended Tabular |
ystem: C lant
epare- | [ fomuial- Par 57.80m2
28m2 |  }  T20m2
pppppppp rmulal - Packaging - 37.80m:
— 8m: .20m2
/ -
h B formuaz. |
-1 .7. zzzzzzzz e
[ 7-20m2
]
sty e ——— 1240m2
- Ce ) disnb-
T O— | = ) Y —————
" b 1 - Venti ! |
ormula - —f Vpnlll st \
tamz | - TR P Venti distrib -
| T g77- 5 1.14m2 1ome
? -
\ J -
| T 0—
Storage in - 68.00m2
rage in - 68.00m2
\V om
ue systeme Vue Electrique
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')

> Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10')
> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Approche habituelle basée sur les librairies KISS

> Le fichier des entrée ne contient que des process et des équipements
spécifiques.

> Seules les besoins des process et des équipements spécifiques sont
considérés dans le fichier d'entree.

> Les autres équipements (standard) sont ajoutés en provenance d'une
librairie.
> Les équipements de la librairie sont « instancies » lorsqu‘on les

applique sur le systeme d'intérét. On peut instancier plusieurs fois le
méme type d'équipement.

11/07/2024 S’KISS 2024 © 88



Ajout des équipements de la librairie KISS

t Prepare - tl Formulal - Y Formulas - - packaging -
> i .28m 20m v e 2 11 14M2 37.80m2
> Pour répondre aux besoins I ;3;%1%1

d'interfaces encore non résolu, un e

ensemble d'équipements « standard »
peut étre ajouter dans le Systeme

:_Gri
Terngesing_1 CFO
Ternpering 2 CFO

e LR i

Main Grinding_1 CFO
Main_Grircing_10CFO Main_Grinding 2 CFO
Main_Grinding_8 CFO Matn_Grinding 3CFO
Main_Grinding_7 CFO Masn_Grindirg 4 CFO

Main_Grireding 8CFO
. D__// Main Grindrg 9 CFO

¥

Exemple d’interfaces non résolu

| L | 1 o) || I
> Pour cela, on peut faire un 0. brary % x 1.5ystems 2 x
;s . s =17 COCOA 23-04-15V1 [ client
Drag&Drop de I'équipement souhaite 1@ Courant Faibla B COCOA factory
: [=}2 Courant Fort [+l4* ie_CFO
dans la vue « 0. Library » vers le 2 saimen 4 Cocoa roasting
a 1 -@ Canalisations €lectriques [+ Flavour development
sySteme de nOtre ChOIX EEJ Distribution basse tension [+ Product storage
° Cet équipement sera alors Armoi_res secondaires [+ Source s_torage o
. ., , N . , - Batteries de condensate... [+  Texture improvement & commercialization
« instancié » c'est-a-dire que c’est une - Variateurs de vitesse 4 15045001
H A H H H A [+}2) Coffrets [+ 0 Solution
copie de | e<\qU|pement qui est ajoute it =
danS Ie Systeme -3 Moteurs - I¥ocoa roasting CF
[—:I-@ TGET Tableau Général Bass ~*. Cocoa roasting CFO
TGBT majeur Flavour development CFO
[E23 TGET médium Product storage CFO
TGET standard Source storage CFO
-2 Traitement harmonigues supply process, premises
[+ 2 Distribution haute tension

Ajout d’un équipement depuis la librairie
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Réponse aux besoins d’'interface KISS

> Apres avoir ajouté un équipement « standard », il ne reste plus qu’'a
alloué les flux concernés sur cet équipement

« /N le sens des flux dépends du type d'interface !

System: COCDA ‘
it Prepare - it Farmulal - EI' A
6.28m2 N 7.20m2 medimm_1 |
— op e = ? O b -
7 O S ere | Graphical Move
Nac oy =
1 7.20m2 _Tempering 2 CFO
1 o AR Copy as Input
Copy as DutpL&
B tsin Roming ofbere cro B
__________ nigan 1 i > Cancel -
I S £ =2 R e S ‘ e o
:' """" "" o oI:I A
: — Move/Copy to: TGBT médium_1 ]
L Main_ Grircing_ 8GFQ
v | Main Gen x|
F Storag 68.00m2
_____________ k L
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10’)

> \Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10')
> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs

Définition, Site, Building, Level

Allocation des Areas et transformation en locaux ("Rooms« )
Définition des zones

Création des murs

Création des corridors

Les objets sur plusieurs niveaux

Y Y Y vy v y|lVY

\

Superposition de niveaux
Sous vues 2D

\
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Structure et objectifs de la vue 2D

> Structure

> Objectifs

(T
— Bat
Bat Type d’objet
g lLevel Type de flux
. m —» Lien hiérarchique
rrrrrrrrrrrrr » Lien production/consommation

Equipement

elec

ventil

Site: site du projet

Building: un espace sur lequel on va construire

Level: un niveau

Room: un espace qui regroupe des process et des équipements

« Dimensionner l'espace nécessaire pour intégrer les process
« Dimensionner les quantités (matériaux, réseaux)

* Initier un schéma 3D

 Interagir avec les outils métiers spécialisés

11/07/2024
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Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs

Définition, Site, Building, Level

Allocation des Areas et transformation en locaux (« Rooms » )
Définition des zones

Création des murs

Création des corridors

Les objets sur plusieurs niveaux

Y Y Y ¥y vy |lY

\

Superposition de niveaux
Sous vues 2D

\
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Définition, Site, Building, Level

> Dans l'exemple que nous allons traiter,
nous nous concentrons sur un niveau
« Level ».

> Les dimensions de Level sont alignées
sur la dimension de l'objet Building
parent

> Prendre de la marge au début sur les
dimensions puis converger vers une
définition plus compacte

> On peut travailler pour l'essentiel au
niveau Building.

11/07/2024 S’KISS 2024 ©

2. Building structure a x

=10 Naarea v2.2 ref 24-02-20V1
E||:| Site
=101 Building
Eln Level
[t} + Path Elec-CCAD
[+]  Path Elec-CFO
[t} 7 Path Fluids
[+ [ Area-Aérothermes IC
1+ [J Area-Base vie
[+ O Area-Bat accueil
-D Area-Bat ZPR + armurer
i+ [ Area-Parking
[0 zAC
[ O] ZAR HT
|:| wall - ZAC
[ wall - ZAC_1
[ wall - ZAC_2
[ wall - ZAC_3

< >
Oro O o - 0o -
LLE: 2.5GC lLE: 2.6 Project ,.,LLE: 2. Building ... [




Regle KISS

> Dans les vues Géographiques, une regles est affichée sur le haut et la gauche du diagramme.

Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Matdraw | Extended Tabular |

T T ) T T T v ) T I Y A T | I I IR I I 1

> Cette regle permet de définir les dimensions réelles de chaque objets créés.
> L'unité par défaut est le Metre.
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L'échelle dépend du niveau d'architecture KISS

> L'échelle sera automatiquement adaptée en fonction du niveau
d'architecture :

 Sur la racine (correspondant a la définition du Site), la premiere valeur de
la regle est de 100 m et chaque marque correspond a 10 m.

» Surle Building (correspondant a la définition du niveau), la premiere
valeur de la regle est de 10 m et chaque marque correspond a T m

» Surle Level (correspondant a la définition des pieces), la premiere valeur
de la regle est de 1 m et chaque marque correspond a 10 cm.

> En outre, cette échelle change automatiquement en fonction du
pourcentage de zoom.
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Redimensionnement des objets

> Tous les objets créés auront une longueur et une
largeur par défaut.

> |l est possible de redimensionner un objet

* Depuis le diagramme : le redimensionnement des
objets est possible en déplacant la bordure droite
ou inférieure (ou en diagonale a partir du nceud
inférieur droit)

» Depuis la fenétre Properties: modifier les attributs
Sixe X et Sixe Y pour redimensionner l'objet.

> Les objets de type Level ne peuvent étre

redimensionné car ils dépendent de la dimension
du Building.
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é ;
Surface: 15m°__§ -
___________________________________________________________ 7
room
=l General
Type room
room
MName
Revision % B n/d
=2p
2D type Room
= Dimensions
Unit of measure Meters
Width 5.06
Height S
Diameter
=l Attributes
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Comportements spécifiques dans les vues 2D KISS

> Les vues géographiques ont des comportements différents des vues
« logiques » :

» On ne peut pas modifier I'affichage « boite blanche » / « boite noire »
des objets:

> Les objets Site et Building ont toujours un affichage « boite noire » : pour voir
les objets enfants, il faut double cliquer sur le nom des ces Objets dans la vue
arborescente

> Les objets Level ont toujours un affichafe « boite blanche »

11/07/2024 S’KISS 2024 © 99



Comportements spécifiques dans les vues 2D KISS

« Les Path sont des objets permettant de dessiner des réseaux. Apres avoir
glissé-déposé un chemin sur un diagramme, il est nécessaire de définir
tous les points de passage en cliquant plusieurs fois sur difféerentes
parties du diagramme. Double-cliquez lorsque votre chemin est terminé
et cliquez sur le bouton droit de la souris pour annuler la création de

1 .
I'objet.
Objects
fffff [’ o O q [’
BIM  pheminemern e Process
machine
5 & @
=
E W
‘ e Links
g
CFx 2D-iv_Air
e 44 m
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Comportements spécifiques dans les vues 2D KISS

« Certains objets (Room, Contour Foncier, Plateforme ...) sont des Polygones:
On peut modifier formes en utilisant le bouton « Edit Vertices »

> On peut alors modifier les arétes de l'objet
> On peut également ajouter/supprimer des sommets via Ctrl + clique droit

v

"‘.—c

uuuuu

......

[ I . B
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Site KISS

> Le premier objet a créer est le Site. Drag & drop Site depuis la Palette vers le diagramme:

¥ Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Matdraw | Extended Tabular | Palette

I ] BN Ta 1N o IS Ve B s

> La taille par défaut du Site est 300 m x 100m
> Habituellement, seulement un objet Site sera créé
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Building KISS

> Double cliquer sur l'objet Site pour visualiser le niveau Building. Drag & drop Building depuis la
Palette vers le diagramme. Vous pouvez créer plusieurs objets Building si nécessaire.

X Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Matdraw | Extended Tabular | Palette
::gw.lsiwl [ |-I|l‘|| L1111 |:_)n| L ) |gg| L1111 |m| [ T = A B |Sg| "
. Objects
: T
J - Buildinga
i %,
*_. Create to: Site | o o o
= Links
> Taille par défaut des objets Building : 120 m x 70 m
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Level KISS

Double cliquer sur l'objet Buildng permet de créer les objets Levels. Drag & drop Level depuis la
Palette vers le diagramme. Vous pouvez créer plusieurs objets Level si nécessaire.

_ Internal Block Diagram | Relation Block Diagram | Matdraw | Extended Tabular | Palette
n 1 | | 1 | e 1 [ETI 1 1 1 1 1 1 1 1 T 1 | | | |
(o} =l Builsng T =
Objects
_ Dnn
;$-' [m] evel 0O
.
i__ Create to: Building |
i oD o o
Links
E

La taille des Levels est synchronisée avec celle du Building
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Room KISS

> La creation des Rooms peut étre effectuée sur le graphique au niveau
Building ou au niveau Level
> Dans les deux cas, la création d'une salle est similaire a celle d'autres
objets : Glissez-déposez la Room depuis la Palette vers le diagramme.
> La creation des Rooms peut étre facilité via l'allocation des Area sur
un Level
» Chaque Area est convertie en Room

» La disposition des Area ainsi que des équipements/procédé est conserve
dans la vue 2D
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Allocation des procedes et équipements aux Rooms

KISS

> Une fois I'objet Room est créée, vous pouvez commencer a y placer des procédés et des
équipements : Sélectionnez un objet Process ou un objet Equipment dans la vue Systeme et
glissez-déposez-le a I'endroit ou vous souhaitez le placer dans la Room. Les processus et les
équipements sont créés avec leurs interfaces qui devront étre connectées au réseau.

€ 1.Systems & X Internal Block Diagram\ Relation Block Diagram | Matdraw | Extended Tabular |

9% cocoa  CerOoGhohmTey

ST TN A NNN YT AAR T AR NNN R AN

W Agressions Site: Building

+ W Autorités et organismes publics
a W Client

d =/l COCOA factory

e L") Cocoa roasting

Flavour development
Product storage

[+} Source storage

Texture improvement & comr
& 15045001

O Solution

[+ Electrical system

[l Ventilation system

I Entreprise

[+l Environnement

2. Bat structure 2 x
=Y COCOA
=0 site

B
Move/Copy to: Room

Surface: 15 m*

Cpcoaroastify

Room

ek

| Cocoa roasting CFI2D |
Cocoa roasting CFO2D |

u L

Surface; 15 m®

> Les procédés et équipements peuvent étre déplacer dans une autre Room uniquement en faisant

un drag & drop.

> Les objets Rooms peuvent étre redimensionnés si nécessaire

11/07/2024
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Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs
Définition, Site, Building, Level

Allocation des Areas et transformation en locaux (« Rooms » )

Définition des zones

Création des murs

Création des corridors

Les objets sur plusieurs niveaux

Y Y Y y(vY|yYy ¥

\

Superposition de niveaux
Sous vues 2D

\
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Allocation des Areas et transformation en locaux KISS
(« Rooms » )

> On sélectionne I'ensemble des Areas et on o 2 x

les Drag&Drop vers le Level ou on veut les B Naaresv22ref20220v1 - g
gressions
p | acer. -~ Autorités et organismes publi.
PR . - Client

> |l est préférable de faire cela entre 1 Defautt syster
Treeviews car le logiciel fera le placement et ——
automatiquement. Avec un placement El8] - oo cocc v 100002
vers la vue graphique, I'endroit ou on fait EEC"' |
« drop » joue un role sur le placement. . O =

. . . . -I:I ZAC - 816.00m2
> Une fois cela fait, un dimensionnement -I:I ZAR HT - 130000m2 \\
. s . -~ Entreprise
automatique des process/eéquipements S Feviromment FlericGrid |\
7 . V4 £ >

sur les Rooms est réalise. % s [T 1A Procme ] 1. 5yems [ |

> Si on a fait attention aux dimensions 2. Bulding strcture _
relatives dans la vue logique (1. Systems) o0 Nemeavazretasozaon
alors le positionnement initial sera 50 Buidng - *

. . e

satisfaisant
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Exercice KISS

> Quvrez le projet XXX

> Définissez:
» Site
* Building — mettez des dimensions confortables (200mx200m)
« Ajoutez un level

> Allouez les Areas sur le level

> Réorganiser les Areas pour les rendre plus compactes

11/07/2024 S’KISS 2024 © 109



Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs
Définition, Site, Building, Level
Allocation des Areas et transformation en locaux ("Rooms« )

Définition des zones

Création des murs
Création des corridors
Les objets sur plusieurs niveaux

Y ¥ Y [vY |y vy ¥

\

Superposition de niveaux
Sous vues 2D

\
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Définition des zones

> En pratique, il est possible de

définir des zones en amont mais

il s'agit purement d'une
indication.

> En pratique, la qualification des
zones se fait uniquement sur les

« Rooms » a l'aide d'attributs

11/07/2024

=0

S’KISS 2024 ©

Zone
ATEX

Room

B

o

Zone Zone Zone Zone
Confinement Déchet Incendie Radiologique

Types de zone allouables

L:_| Attributes
EHEI Zonage [Attribute Group]

= Zonage ATEX [Enum]

~0= Non [Enumerator value]

~0= Qui [Enumerator value]

= Zonage déchet [Enum]

~0= ( - Zone Sans Radioactivité Ajouté — ZSRA [Enumerator value]
~0= 1 - Zone Non Contaminée - ZNC [Enumerator value]
~0= 2 - ZSRA - ZNC temporaire [Enumerator value]

= Zonage Incendie [Enum)]

~0= 0 - Pas de risque Feu [Enumerator value]

~o= 1 - Secteur Feu [Enumerator value]

~o= 2 - Cheminement Protégé [Enumerator value]

~0= 3 - Dégagement Protégé [Enumerator value]

= Zonage Radiologique [Enum]

~0= 0 - Zone Non réglementé [Enumerator value]

~0= 1 - Zone Surveillée Bleue [Enumerator value]

~0= 2 - Zone Intermédiaire Bleue, Verte [Enumerator value]
~0= 3 - Zone Contrdlée Verte [Enumerator value]

~0= 4 - Zone Intermédiaire Jaune, Bleue [Enumerator value]
~0= 5 - Zone Contrdlée Jaune [Enumerator value]

~0= 6 - Zone Controlée [Enumerator value]

~o0= 7 - Zone Controlée Rouge [Enumerator value]



Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs

Définition, Site, Building, Level

Allocation des Areas et transformation en locaux ("Rooms« )
Définition des zones

Création des murs
Création des corridors

Yy yly v vy v

Les objets sur plusieurs niveaux

\

Superposition de niveaux
Sous vues 2D

\
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Création des murs et corridors

_ Internal Block Diagram |

T 700
T T

Add Existing Object

Add New Object

Copy Ctrl+C
Deep Copy

E Paste Ctrl+V

¥ cut Ctrl+X

>( Delete

Redraw Links.

Grouping

Select All of the Same Type
Reset rotation

Persistent Links

Open in Selective Tabular

Revisions
Show History...

_LevelPrograms

35}2 Options 2. Networks Creation

‘. Location 3. link components
R Graphical Properties Background - reset

Properties Background - set
Export Import CdCs

copy walls

11/07/2024

create corridar for selection

S’KISS 2024 ©

KISS

Cela peut étre fait
automatiquement par le
lancement d’un script
au niveau « level »

Il est aussi possible de
créer les murs pour une
room (salle) seule

“1. Wall and Corridor”
creation — creates walls
for all rooms on the
level, plus defines a
room of type corridor
between all rooms.
Envelop walls defined as
‘external’



Création des murs et corridors

_ Internal Block Diagram |

D"\\\||\||||1°°II|II /
| | e
e =

3 = —0

i 1 F |:

1 ] —]

i =

i ;\j I

] B L

Add Existing Object 3
Add New Object 3

Copy
Deep Copy

E Paste

éi': Cut

>( Delete

Redraw Links.

Grouping

Select All of the Same Type

Reset rotation

Persistent Links »

Open in Selecti

Revisions
Show History...

_LevelPrograms »

;Qi Options

‘. Location

R Graphical Properties

Properties

ive Tabular

Ctri+C

Ctrl+V
Ctrl+X

1. Wall and Corridor Creation
2. Networks Creation

3. link components

Background - reset

Background - set

Export Import CdCs

copy walls

11/07/2024

L create corridor for selection
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Create corridor for
selection — Ce script
permet de créer des murs
uniguement sur les Rooms
présélectionnées :
Selectionner les Rooms
qui vous intéresse puis
faire un clique droit sur le
Level. Enfin lancer ce
script



Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs

Définition, Site, Building, Level

Allocation des Areas et transformation en locaux ("Rooms« )
Définition des zones

Création des murs

Création des corridors

YIY Y vy Y v ¥

Les objets sur plusieurs niveaux

\

Superposition de niveaux
Sous vues 2D

\
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Les objets sur plusieurs niveaux KISS

> Certains objets peuvent étre sur

lusieurs niveaux : escalier, i | )
P == Wy |
ascenseurs etc. ... = R
, L =1 ol =8
> Pour gerer ce genre d objets, on : e gl SRR
| & & eecro
ajoute des objets « Vertical All ». }{ S
On alloue le premier sur le ” 4 EEE’

niveau le plus bas. Sur ce

niveau, une room est nécessaire. 4[] Salle Process Amont

- [] Salle Process Aval
[+ [ Salle Process Grinding

. PUIS on drag & drop |IOb_Jet Sur 'DETErn’-'lin;aI .
[+ [] iVertical All Escalier:

tous les autres niveaux via la 0 Level
treeview. I Roott Iy
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Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs

Définition, Site, Building, Level

Allocation des Areas et transformation en locaux ("Rooms« )
Définition des zones

Création des murs

Création des corridors

Les objets sur plusieurs niveaux

Y Y Y ¥y v oy ¥

\

Superposition de niveaux

\

Sous vues 2D
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Superposition de niveaux KISS

> Afin de s'assurer de la superposition des murs, des ouvertures etc. entre
niveaux , le programme « Backgound — set » permet définir I'image d'un
autre niveau en transparence.

o Liuepise
[+ Environme

L?-EE RBS | ZE Deman

3. Building structure

slslslslslslsls]s}s}sls]s

2 | Paste Ctrl+\
& cut Ctrl+X
>( Delete

Rename

Open in Selective Tabular

Locate Object in Diagram

Revisions

Show History...
_LevelPrograms

3:}2 Options
‘.. Location
B Graphical Properties

Properties

1. Wall ana Lorraor Lreaton

2. Networks Creation E
Al
3. Link to networks globally —

3.bis Link to networks selectively

4. remove unused networks

Background - reset

Background - set

Export Import CdCs %
4 Update Network Level
copy walls
b create corridor for selection
e MeT_WasT_Water_s—
5 net_wast_water_b

11/07/2024

L’image du niveau de gauche appliqué sur un
nouveau niveau
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Vue 2D (15') KISS

Structure, Objectifs

Définition, Site, Building, Level

Allocation des Areas et transformation en locaux ("Rooms« )
Définition des zones

Création des murs

Création des corridors

Les objets sur plusieurs niveaux

Y Y Y ¥y v oy ¥

\

Sous vues 2D
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Sous vues 2D KISS

> |l n'y a pas de sous-vues pour les vues 2D mais on peut créer des vues
qui jouent un role équivalent.

=[] Naareav2.2 ref 24-02-20V1 ~ 0| |10 |20 |30 |4-0 |50 |60 |?0 |810 |90 |10D |110 |120 |130 |14-0 1

- Agressions =

- Autorités et organismes publi.
[ Client

[+ O Default system

[+ ] Energy plant

- Entreprise

[+ Environment Electric Grid

[+ B Environnement

[+ Filiéres de gestion des déchets

-1 Filigres de revalorisation

+ B Hommes

O Moyens de soutien

-1 twivranes evistants
< >

L P
| %6 1.2 Fluids . “f5 1.3 Ventil. |”LE5 1.1 EIectrT...L 1
(=]

2.3 Ventil fiuids work nx [

=00 Naarea v2.2 ref 24-02-20V1
=10 site
[ Building

10
|

30| 20|

= | Extrait de la vue 2.3
Ventilation fluids

W

D| BD‘ ED| TD‘
]
l

!D| 11D| 1DD| BD|
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')

> \ue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10')
> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Définition des réseaux (25’) KISS

Création manuelle des arteres

Opérations sur les réseaux

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Connecter les équipements/process

Réseaux de ventilations

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipements

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

Y Y Y vy v y|YVY

\

\
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Création manuelle des arteres KISS

> Comme expliqué précédemment, la création d'un oo T Rl
réseau s'effectue via un drag & drop depuis la Palette ey e
vers le diagramme. Puis créer autant de point de -
connexion que nécessaire en cliquant sur les différents -
endroits du diagramme. Une fois le dernier point e tome | o0

ajouté, faire un double click pour finaliser la création

du réseau. p@p,,’n«a“
: o Paffidp 3 E

> Relier les interface physiques au réseau en faisant un Drag&Drop de leur label vers le point de
connexion. Utiliser le menu « Copy here » menu pour réaliser la connexion (et non pas
uniquement déplacer la label de place)

Room
Room
Path- Graphical Move Hip2
i 7 S ﬂere Cocoa i
- . a
Chooa roastiby———= o5z Mg crzn i
. Cocog roasging CFO2D - Cancel e
2 Locoa roas
Surface: 15 m Surface
e . Cocoa roasting CFI2D |
; : Cocoa roasting CFO2D |
e PadpT——
sathlcp =CD_
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Définition des réseaux (25’) KISS

Création manuelle des arteres

Opérations sur les réseaux

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Connecter les équipements/process

Réseaux de ventilations

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipements

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

Y Y Y v vy |}y

\

\
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Opérations sur les réseaux KISS

> Les points des réseaux sont de petits objets, il est simple des les
sélectionner en gardant appuyée le clic gauche et en sélectionnant un
voisinage

5

9] O

> Une fois la sélection réussie, une petite croix en dessous du point
permet de le déplacer facilement.

> |l est possible de faire un merge entre des points successifs d'un
réeseau en allouant celui qu'on veut faire disparaitre sur un voisin.

> |l est possible d'ajouter un point sur un réseau: on positionne la souris
sur le réseau, on appuie sur Ctrl et on clic.

> Si l'on double clic sur un point d'un réseau, on ajoute une branche.
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Définition des réseaux (25’) KISS

Création manuelle des arteres
Opérations sur les réseaux

Génération automatiqgue des arteres pour certains types de réseaux

Connecter les équipements/process

Réseaux de ventilations

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipements

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

Y ¥ Y vy v [y ¥

\

\
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Geéneration automatique des arteres pour certains

types de réseaux

_ Internal Block Diagram |

Add Existing Object
Add New Object

T 100
I T
B | | \ |

o 1 1 I 1

Copy Ctri+C
Deep Copy

— ____—————__-_—-:--_-__- E Paste Ctrl+V
| o
* >< Delete

Rename

Redraw Links

Grouping

Select All of the Same Type

Reset rotation

Persistent Links

Open in Selective Tabular

Revisions

[_. - Show History...

_LevelPrograms

| =] 3;}2 Options

— — ‘. Location

R Graphical Properties
Properties

Ce script va créer automatiquement des réseaux qui font le tour des salles. C’est

adapté pour un batiment.

11/07/2024

KISS

> 2. Network creation — Ce

script permet de créer les
réseaux pour tous les objet
Rooms

> Le script se lance a partir
d’un objet “level”.

W7 arKltect ? X
Create network on the level

|CFO Network -
Network name: |CFD Metwork |

1. Wall and i Creation

Offset from the edge: |0.3 |

2. Networks Creation

3. link components

Advanced parameters
Background - reset

Background - set

Ma: wall width: |1.5 |

Export Import CdCs

copy walls | Previews MNebwork... ‘

create corridor for selection
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Définition des réseaux (25’) KISS

Création manuelle des arteres
Opérations sur les réseaux
Génération automatigue des arteres pour certains types de réseaux

Connecter les équipements/process

Réseaux de ventilations

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipements

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

Y ¥ Y [y |y vy ¥

\

\
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Connecter les équipements/process KISS

_ Internal Block Diagram |

> (C’est une activité

I |! L 1| |! T 1| || l o chronophage qui est
| Copy Ctri+C . ,
- B automatisée
— L ———— | B Paste Crl+v
’ e —] B > Le script se lance a partir
7 :11 Rename ’ H u ”
) ] =t | i d’un objet “level”.
] —— -E:D' > Script “3. Link components”
2 = Ce script va faire la
- = l Pt ke connexion de tous les
_ ——\:I Open in Selective Tabular . .
_ interfaces avec le point de
— [-' 2=l Show History... .
_ ? _LevelPrograms 1. Wall and Corridor Creation Connexlon Correspondant Ie
a - - T — plus proche.
N R Graphical Properties Background - reset
_ A
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Définition des réseaux (25’) KISS

Création manuelle des arteres

Opérations sur les réseaux

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Connecter les équipements/process

Réseaux de ventilations

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipements

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

Y O YlYjYy v v ¥

\

\
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Réseaux de ventilation KISS

> La mise en place des réseaux de ventilations est impacte fortement la
hauteur sous plafond nécessaire: en effet, 2 réseaux placés a moins d'1
metre I'un de l'autre sont considéré comme superposes par
I'application.

> |l est recommandé de créer les réseaux ventilation et soufflage de telle
sorte a éviter les croisement et en éloignant suffisamment I'un de
I'autre

11/07/2024 S’KISS 2024 © 131



Réseaux de ventilation

> Les besoins en ventilations sont
caractérisés par un objet « Ventil needs »
qu’on peut ajouter sous une Room dans la
vue « 3.3 Ventil fluids work func »

> L'attribut volume air nécessaire (m3h-1)
permet de stocker les besoins dair pour la
salle

> On peut ensuite relier I'objet Ventil needs
aux équipements qui permettent de
diffuser l'air (bouches ou autre)

« /\ ala direction et au type des flux:

11/07/2024 S’KISS 2024 ©

Salle Process Amont cduldir Re

=

in_Winnowing and Nibs softer Main_Roasting of bean

Bouche d'extl:qnn,s_t_g_l_'ldard_2




Exercice KISS

> Dans le projet précédent
> Créer des réseaux CFO, CCAD et Fluides
> Connecter tous les équipements
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Définition des réseaux (25’) KISS

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Création manuelle des arteres
Connecter les équipements/process

Exception sur I'objet network

Reéseaux staff, équipements

Opérations sur les réseaux

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

Y ¥ Y|pYlvy vy ¥

\
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Exception sur I'objet network

> Les objets de type network (ici nommes
« Path » existent dans les treeviews mais
n‘ont pas de correspondance dans les
diagrammes 2D.

> Dans les diagrammes 2D, seuls les objets
« cp » et « net » c'est-a-dire les nceuds et
les arrétes des réseaux, sont visualisables
dans les vues 2D.

> Le fait d'avoir I'objet path permet de
supprimer un réseau dans la treeview en
une seule opeération. Il permet aussi
d'attacher des propriétés au réseau.

11/07/2024 S’KISS 2024 ©

2. Building structure X

=10 Naareav2.2 ref 24-02-20V1 ~
E||:| Site
=0 Building
En Level

=+ Path Elec-CCAD
E () _ep_ccad
, net_CCAD
- () _cp_ccad_1
+ & cp_ccad
- () cp_ccad_1
- () cp_ccad_2
- () cp_ccad_3
- () cp_ccad_4
- () cp_ccad_5
HO cp_ccad_6
[+ 1 Path Elec-CFO
]+ Path Fluids
+ [ Area-Aérothermes ...
+ [0 Area-Base vie
+ T Area-Bat accueil




Définition des réseaux (25’) KISS

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Création manuelle des arteres

Connecter les équipements/process

Exception sur |'objet network

Reseaux staff, equipments

Operations sur les réseaux
Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

Y Y| Y|y v v ¥

\
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Réseaux staff, équipments KISS

> Ces réseaux ont surtout du sens une fois la vue 2D initiée.

> |ls permettent d'indiquer les mouvements de personnels et de
machines (soit en opération soit a l'installation)

> Les traversées de ces réseaux a travers des murs créent des ouvertures
(portes ou pas) et des réservations pour le génie civil.
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Définition des réseaux (25’) KISS

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Création manuelle des arteres

Connecter les équipements/process

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipments

Operations sur les réseaux

Ypyyy v v v v

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau
Réseaux verticaux

\
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Définition des réseaux (25’) KISS

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Création manuelle des arteres

Connecter les équipements/process

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipements

Opérations sur les réseaux

Yg{y v v v v v

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau

\

Réseaux verticaux
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Visualisation des connexions entre objets a travers KISS
un réseau

g:f: |

Add Existing Object »

Add New Object * > Si l'on sélectionne un objet dans la

' o o vue 2D, en lancant le programme
=p Ef o o « Highlight », on fait clignoter
=X Dl tous les objets avec lequel l'objet

=
—— | Rename

Redraw Links

selectionné est en relation par des
liens fonctionnels connectés a
travers les reseaux.

> Si l'on souhaite faire cela pour
certains types de réseauy, il faut
utiliser des sous-vues.

Grouping »

Select All of the Same Type

Reset rotation >

Persistent Links »

Cpen in Selective Tabular

Revisions >

|| Show History...
& Highlight >

Eﬁ-ﬁ Options

I__r] ‘.. Location

I E Graphical Properties
Properties
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Définition des réseaux (25’) KISS

Génération automatique des arteres pour certains types de réseaux
Création manuelle des arteres

Connecter les équipements/process

Exception sur |'objet network

Réseaux staff, équipements

Opérations sur les réseaux

Visualisation des connexions entre objets a travers un réseau

Y Y Y ¥y v oy ¥

\

Réseaux verticaux
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Réseaux verticaux

KISS

> La liaison entre réseaux qui ne sont pas sur le méme niveau se fait via
I'intermédiaire des objets Vertical

> |l y a un type Vertical pour chacun des réseaux alimentant les

équipements
Vertical Vertical
Eau Eau
chaude glacée

Vertical Vertical Vertical
Eaux Eaux Elec
pluviales usées CCAD

Vertical
Eau
Sanitaire
Vertical
Elec-CCP

Vertical Vertical Vertical
Elec-CFl  Elec-CFO Fluids

Vertical Vertical
Ventil Ventil
Smoke Soufflage

11/07/2024

Vertical
Ventil
Extraction
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Réseaux verticaux

Staff, Path Material and Movable Objects)

O cCollecteur Eaux u:
-0 Connexion eaux s
O Eaux usées chanti

O Entreprise

g Library XN Syster

3. Building structure

][] CageEs
- [ Couloir
[ LT Elec
[ Salle Pr
#-[] Salle Pr
[ Salle Pr
[ Termina
[ Vertical
[ Vertical
Vertical

#-[] Interfac

11/07/2024

Ada nNew upject

Copy Ctrl+C
Deep Copy

& cut Ctrl+X
>{ Delete
Rename
Open in Selective Tabular
Locate Object in Diagram

Revisions

Show History...

3&2 Options

t Location

R Graphical Properties
Properties

#-[] Vertical Ventil Extraction
[ Wertical Ventil Soufflage =
-1 wall - Amont

r

- Collecteur eaux dé
n Collecteur eaux dg
n Collecteur Eaux ug
£ Connexion CFO
n Connexion eaux s
n Eaux usées chanti
I:I Entreprise

|
SEE 0. Library | “F 1. Systen

3. Building structure

-~ wall - EI
[ wall - EI

[ wall - El
[ wall - Le
[ wall - Le
[ wall - Le
[ wall - Le
[ wall - M

=] = | Levelt

S’KISS 2024 ©

> Le type Vertical All correspond aux réseaux de « déplacement » (Path

> On créer un objet Vertical sur un des niveau puis on le copie/colle sur
les autres niveaux via la vue arborescente afin de maintenir la méme
position dans tous les niveaux

Deep Copy

B paste Ctrl+V
& cut Cirl+X
)( Delete

Rename

Open in Selective Tabular

Locate Object in Diagram

Revisions »

Show History...
_LevelPrograms

;ﬁi Options

‘ Location

R Graphical Properties
Properties

inme 11 %

~[] Openings_10

KISS



Réseaux verticaux KISS

> |l faut ensuite connecter I'objet Vertical aux réseaux dans tous les
niveaux sur lesquels est alloué le Vertical

> La connexion d'un Vertical s'effectue via lI'ajout d'un net_link puis
I'ajout de ce lien sur un nceud du réseau

[+ [] 202 - CELLULE pennLIcTion 1207, 5
[ 203 - CELLULE Add Existing Object > |
D00 205 - CELLULE Add New Object IS [—— » ‘ — |
205 Dipdle gy ciwec | Requirement L
.2 205 - Modul
| [ @ 205 - Sakno Deep Copy — .
A 0 1 R AR, [ e, s
Ctrl+x
— Move/Copy to: 4 cp_cfo_575_1 |
Building structure Open in Selective Tabular
[ wall - Room_ Locate Object in Diagram
: [ wall_ (-
= roc Revisions 35 4
=] = N Show History... 1 -
T Path HeeCRly o | Graphlcal Move
® 47Cp7€f07 &Q. ptions
[+ & 4_cp_cio_ \. Location — - CDpF a |['IpL,I't
@ 4_cp_cfo_{ @ Graphical Properties
[ Room_2 Properties
.0 — C I
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')

> Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25')

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10’)
> Cas d’usage agile (10’)
> Plan de masse (30’)
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Génération des docs KISS

Praject Tools 2

[} 2 Document Generation Tools
[+ 3 1 - Electrique
H 12 2 - Aérauliques
+/ 2 3 - Thermiques
+ 2 4 - Genie Civil
+ 3 5 - Maturité projet
iLet Géo

> Fiche locaux: principales information de
dimensionnement en amont des outils métiers

> Export Import CdCs: permet de préciser les
chemins de cables et définir les regroupements - - . .
\J  Home | Add New Object ation Manage

> Export zones OO il

oning views
~0= Zone Confinement
~o= Zone Déchet

~0= Zone Feu

o= Zone Radiologie

>

Deep Copy
Undo  Redo | 2 Paste Ctrl+V
b ¥ X cut Ctrl+X
0. Library ¥ Delete
w Rename Naarea vZ2.2 re’
1. Systems Agressions
yst Open in Selective Tabular u g L,
=] Naareav2 1 Autorités et
O Agressi Revisions » {1 Client
O Autorité Show History... 1 Default syst
O Clies Export Import CdCs 1 iy .plan'
fenl — =P - : ﬂ Entreprise
< T 1 Environmen:
Trs i Levels - synchronize .
E2 RBS | “E 1.4 Py V! u Enwronnerr\_E
REVIT export —
2. Building structur: =  Filitres de g

Update cable lengths ey
=IO Naareav2 1 Filigres de e

3&2 Options i Hommes
M, Locstion 1l Moyens de ¢

1 Oinvranes e

R Graphical Properties.

Properties Tuids .. 5 1.3}
_cp_ccad

2.3 Ventil fluids work
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Exercice KISS

> Générer la fiche locaux et les chemins de cable CFO
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')

> Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10’)

> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Gestion des phases

> 1. Phase Plan — permet de créer un fichier
pour déclarer les phases et la
présence/absence des objets (level, room,
equipements, process, réseaux, murs)
pendant ces phases.

> 2. Import phase definition- permet de
reimporter le fichier précédent et de creer
effectivement les phases.

> |l est alors possible de visualiser le projet
dans les differentes phases.

> Generate video permet de géenérer un film
montrant I'enchainement des phases.

11/07/2024 S’KISS 2024 ©

Project Toals 2>

=12 Document Generation Tools
HE1- Electrique

H 12 2 - Aérauliques

t/ 2 3 - Thermiques

H 2 4 - Genie Civil

H 12 5 - Maturité projet

o= Arbres Produit et Géo
~oO= Fiche Locaux

=12 Project Plan Tools

~0O= 1. Phase Plan

E
E
E
E

~0= 2. Import phase definition
o= 3. Generate video

=12 Zoning views

0= Zone Confinement

o= Zone Déchet

0= Zone Feu

~o= Zone Radiologie
~0= init Site

L Properties l‘o Location Fig Palette lE Project Tools E




Exercice

Reimporter

Y Y Y vy v

11/07/2024

Exporter le fichier phases
Définir des démarrages et des fins sur chaque item de l'arbre produit

Naviguer dans les phases
Lancer la génération du montage dynamique
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Plan de la Form'action

> Objectifs de la formation (5')

> Connaissance de la plateforme SKISS (30')
> Format d’entrée (10’)

> Vue Systeme (25')

> Librairie et instanciation (10')

> Vue 2D (15')

> Définition des réseaux (25’)

> Génération de docs (15')

> Phases et vues par phase (10’)

> Cas d’usage agile (10’)

> Plan de masse (30’)
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Exercice KISS

Supprimer les réseaux

Modifier I'organisation des zones
Créer de nouveaux réseaux
Regenérez la fiche locaux
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Plan de masse

> Objectif:

» Définir les limites du Site,

« Estimer les remblais / déblai, les zones inondables
« Définir les interfaces externes aux batiments

* Prévoir les travaux de construction

11/07/2024
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Plan de masse KISS

Les limites du Site

Plateforme , altimétrie,

Les interfaces externes aux batiments.
L'altimétrie des réseaux

Voierie

Gestion des équipements du chantier
Les différents types de Zones

Y Y Y vy v y|lY
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Les limites du Site

> On peut définir les contours du Site sur une carte

2. Ground Pla

=[] Test AG

calc slope
expartToMap
importFromMap

: ;ﬁi Options

*ﬂ.. Location
B Graphical Properties

= D Properties

s

----- [] bomamg

_

ox

> Une carte OpenStreepMap s‘ouvre sur notre

navigateur internet avec le batiment pre disposé.

11/07/2024
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Les limites du Site KISS

> OpenStreepMap propose un menu sur la gauche : chaque action est réalisable apres
avoir activé le bouton correspondant

' Dessiner de nouveaux batiments

| Dessiner le contour foncier d'un site

Non gérer par l'application SKISS pour le moment
Modifier la forme du batiment / du contour foncier
Déplacer les batiments / le contour foncier

Supprimer un batiment / le contour foncier — _@ﬂﬁ

Effectuer une rotation du batiment / contour foncier [ L
d

> Une fois vos batiments correctement placés, cliquer sur Save o

> Dans SKISS, faire un clique droit sur le site puis « importFromMap »

NP e

oot

G Fb__é':l,?[j

Yesle

u E L Py )
ITI|:| £ importFromMap h
b e Eﬁi Options

2.Ground | M, Location
=[] Test| i@ Graphical Properties
E||:| 5 Properties

B T
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Plan de masse KISS

Les limites du Site

Plateforme, altimétrie

Les interfaces externes aux batiments.
L'altimétrie des réseaux

Volerie

Gestion des équipements du chantier
Les différents types de Zones

Y Y Y v Yv]vY|Y
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Plateforme, altimétrie KISS

> Depuis la Palette, Drag & Drop de la Plateform sur le site puis définir
les contours en ajoutant des points; double cliquer lorsque la
plateforme est complete,

&2
Create to: Site ref COCOA

Path Path Path
Eau Eaux Eaux E
Sanitaire  pluviales usées

T

Path Path Path
Elec-CFI  Elec-CFO  Fluids H

N
Path Plateform
Staff di

O+ N

Quetem Tranennrt  Tranennrt
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Plateforme, altimétrie KISS

.. , o SIS nsromentaton stA]  Revsions S
> Mettre a jour les données d'altimétrie via le 122 Moyens de anuten 5] 5101 ity
script « calc altimetry » (1) présent sur l'objet  [isses Bport Import G
S. =[] COCOA V8.1 AG2 Update flood risk zones
Ite n Agressions calc altimetry ((1))
. o 7 Ve . . n Arrivée eau potable calc excavation (2
« /N cette fonctionnalité nécessite une licence O Aot somais] s
spécifique ERTT .| eeontove
. < . . . — — - importFromMap
> Ce script va mettre a jour les informations wuwscalbel  frpe—"
2. Ground Plan ‘ eeaten

=[] COCOA V8.1 AG2 F Graphical Properties

d'altimétrie sur les objets Building et Plateform
> On peut alors faire une estimation du remblai / 53 Gcomm & o=

~.» Contour Foncier

déblai nécessaire via le script « calc excavation » & meom>
(2) present sur l'objet Site

[ Information b4 ]

I@ Ground volume calculation for the site Site ref COCOA (Site) is

M L SOZZted 1 platforms with the volumes. |
> On peut « jouer » sur ces valeurs en modifiant ot AT
I'attribut « Altimétrie Plateforme mer (m) » de la |

For the platform Plateform_2:

]
- dig volume is 834.07m"3
Plateforme - fill volume is 160.24m"3 ?
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Plateforme, altimétrie KISS

=1 [0 COCOA Vs,
n Agressig calc altimetry

> Sur le Site, on peut également renseigner D imied ememn

- O Autorite: EledEre

I'attribut « Altitude inondable max (m) » puis oBsamen O

importFromMap

lancer le script « Update flood risk zones » pour s [ o

dessiner les zones inondables _Ducocom;éffi?;mm

=0 siterefq Properties
[+ [0 COCLmre=mT

-_* Contour Fonder
[=] ++ Path Eaux pluviales_10
. 1 10_ep_rw
® Exe m p | e. —_D net_rain_water
@ 10_cp_r_w_1
@ 10_cp_r_w_2
=] ¥+ Path Elec-CFO_2
(=) 2 cp_cfo
[+ & 2_cp_cio_1
[+ (&) 2_cp_cfo_?
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Plan de masse KISS

Les limites du Site
Plateforme, altimétrie

Les interfaces externes aux batiments.

L'altimétrie des réseaux

Voierie

Gestion des équipements du chantier
Les différents types de Zones

Y ¥ Y ylv]y ¥
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Les interfaces externes aux batiments KISS

> Pour satisfaire les besoins du batiment en électricité, en eaux ... il est possible

d‘allouer un systeme présent dans la vue « 1. Systems » : Drag & dropper le
systeme souhaite.

O Client =1 0 COCOA V8.1 AG2
[+ cocoa 3 Agressions
[ Collecteur eaux de pluie [ Arrivée eau potable chant...
] Collecteur eaux de pluie chantier [ Autorités et organismes pul
[ satiment
Connexio ) [ Borne Elec chantier
1 Connexion eaux sanitaire I client
] Eaux usées chantier + [ cocoa
[ Entreprise B Collecteur eaux de pluie

1 Collecteur eaux de pluie che
[ Collecteur Eaux usées

[ Connexion CFO L3

- Connexion eaux sanitaire
-0 Eaux usées chantier
[ Entreprise

_—
| %62 1.1 E|e<-_..|“¢EE 1.2 Al “f 1.3 Ven..|

[ cocoava.1 AG2 =0 COCOAVE.1 AG2

210 Site ref COCOA [ COCOA Plant
[+ [0 COCOA Plant 4" CTA double flux médium - Eau
-{_* Contour Foncier L..* CTA double flux médium - Eau
‘" CTA double flux médium - Eau
L. * CTA double flux médium - Eau

> On peut également créer un nouveau systeme dans la « 2. Ground Plan » ;
celui-ci sera automatiquement ajouter dans la vue « 1. Systems »

|l faut alors résoudre les connexions fonctionnelles avant de poursuivre

11/07/2024 S’KISS 2024 © 162



Les interfaces externes aux batiments KISS

: , . -
> Plusieurs type de réseaux sont possible TL ra TL ;'l;

> Apres créer un réseau, il suffit de relier le flux

venant du systeme sur un point de connexion e

> |l faut également créer un lien entre le Building
et un point de connexion

11/07/2024
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Les interfaces externes aux batiments

> La derniere étape est de faire la connexion du lien créé avec l'objet
Vertical présent dans le Level

11/07/2024

0. Library

Le flux se trouve uniquement au niveau de la Treeview sous le Building
Faire un Drag&Drop jusqu’a l'objet Vertical

=[] COCOA V8.1 AG2
[+}=) Chantier
I Courant Faible
I Courant Fort
|2 Equipements et mobilier d'exploitat
) Instrumentation et Automatismes
21 Mwvans da Manntantinn at da | nn

. Systems

=0 COCOA V8.1 AG2
0 Agressions
O Arrivée eau potable chantier
3 Autorités et organismes publics
O Batiment

8 X 1.3 Ventilation view

ax

=[] CcocoAvs.1 AG2
- Agressions
[0 Arrivée eau potable chantier
-0 Autorités et organismes publics
-0 Batiment
O Borne Elec chantier
O client
1B cocoa
O cCollecteur eaux de pluie
[0 Collacteur eaux de pluie chantier
-0 Collecteur Eaux usées
I Connexion eaux sanitaire
[0 Eaux usées chantier

| 6 1. Systems [”LEE RBS L"LEE Demandes { 61 Ele:tr'\.‘.luLEE 1.2 Fluids .. °63 1.3 VentTI...L

ax

_ Internal Block Diagram |

10
f 1 T \
B =
=
.

7 ; —I.; -
N _—
L

-ﬂ.d.a-a:_t .

—z g

3. Building structure

=[] cocoAvs.1 AG2

| 2O site refCOCOA
=1 [] COCOA Plant

B Level
B Levell
n Level_4
+ 3 Rrooft
[+ 3 Rroof2
St net-cfo_87
T net_rain_water_20
-~ net_rain_water_7

- net_sanitary_water_5

-~ net_wast_water_6

o X 32EE

I Entreprise _| ove/Copy to: Interface externe CF]O
N Surface 7170 m*
T = I——E N
ax o
=[] COCOAVB.1 AG2 | g‘
[+ [] COCOA Plant B
| . "
1T
L
| W [
=
— Vertical £ P
7 E‘F e .
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Plan de masse KISS

Les limites du Site
Plateforme, altimétrie
Les interfaces externes aux batiments.

L'altimétrie des réseaux

Voierie
Gestion des équipements du chantier
Les différents types de Zones

Y ¥ Y Y|y vy ¥
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L'altimétrie des réseaux KISS

> Relancer le script « calc altimetry présent sur l'objet Site pour mettre a
jour l'altimétrie de chacun des points de connexion d’'un réseau

> Cela est particulierement utile sur les réseaux Eau pluviale pour définir
la pente:

« Sur chacun des segments de ce réseau, il est possible de modifier le
pourcentage de la pente.
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Plan de masse KISS

Les limites du Site

Plateforme, altimétrie

Les interfaces externes aux batiments.
L'altimétrie des réseaux

Voierie

Gestion des équipements du chantier
Les différents types de Zones

Y Y Y|y v vy v
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La voierie KISS

> La voirie peut étre ajoutée via l'objet Transport Path. Comme son nom
I'indique, il s'agit d'un réseau et aura le méme fonctionnement que les

autres réseaux
> On peut également ajouter une zone bétonnée a l'aide des Transport

Zone
« Transport Zone est un polygone, pour editer sa forme, on peut le faire
point a point a la création ou utiliser « Edit Vertices » pour les
modification, ajout / suppression de points

e

g
H

[

g
¢

SRLE
LR S

Dot bHst |
154 10 ptirt |
m

£
A
3
o
&
g,

H
3
H
3
H

10
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La voierie

> Pour prévoir le passage des poids lourd
ou engins de chantiers, on peut utiliser

l'objet Rayon comme guide au tracé de la a :

voierie afin de s'assurer de respecter les
rayons de courbure.

> Par défaut, le rayon est de 15m mais il
possible de modifier cette valeur via les
Properties Sixe X, Size Y

« Attention: pour conserver un cercle, il est
nécessaire de définir la méme valeur pour
ces 2 attributs

 La valeur définie correspond au diametre
du cercle et non au rayon

11/07/2024 S’KISS 2024 ©
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Plan de masse KISS

Les limites du Site

Plateforme, altimétrie

Les interfaces externes aux batiments.
L'altimétrie des réseaux

Voierie

Gestion des équipements du chantier

YIvY gy v v v ¥

Les différents types de Zones
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Gestion des équipements du chantier

> Des equipements de chantiers sont disponibles dans la librairie
Il suffit alors de glisser un équipement a I'endroit désirée

Scripting Debug

i & Camion simple
E & Camion toupie 8m3
F Conteneur déchets
- Engin chantier

=gl Grue

I2) Courant Faible
[+ ) Courant Fort

Notification e

-1 [0 COCOA V8.1 AG2

O Agressions

I O Arrivée eau potable chantier
O Autorités et organismes publics

O Batiment

n Borne Elec chantier

O client

+ [ cocoa

=] 0 cocoavs.1 AG2
[ Agressions
[ Arrivée eau potable chantier
O Autorités et organismes publics
O Batiment

O Collecteur eaux de pluie chantier
I O Collecteur Eaux usées

O Connexion eaux sanitaire

1 Eaux usées chantier

O Entreprise

+ 1 Frvironment Flectric Grid

E 1. Systems | “E RBS i-=E:‘Demand'es

=[] COCOA V8.1 AG2
[ Site ref COCOA

11/07/2024

6 1.1 Flectri..| "5 1.2 Fluids .| & 1.3 Ventil...

[=} [0 cOCOoA V8.1 AG2
[0 cOCOA Plant

Settings

T e

L3

Mave/Copy to: Site ref COCOA
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Gestion des équipements du chantier KISS

> Si vous ne trouvez pas |I'équipement approprié, il est possible d'en
créer un nouveau via la Palette

Objects

Building  Contour Equipment  Fence
Foncier

Create to: Site ref COCOA Path Path Path Path
Eau Eaux Eaux Elec-CCAD

Sanitaire  pluviales usées

Path Path Path Path
Elec-CFl  Elec-CFO Fluids  Horizontal

> || faudra alors redéfinir sa taille soit graphiquement soit via les
Properties
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Gestion des équipements du chantier KISS

> Pour les grues, il est possible de
représenter leurs portées a l'aide de
l'objet Rayon

+ 123 Moyens de Manutention et de Log

- ] - R

> Pour aligner le Rayon avec la grue, Il npm—
suffit de les sélectionner puis cliquer
sur Align Center puis Align Middle
(présent dans l'onglet Diagram)

> Vous pouvez alors ajouter une Zone survol en
charge interdit si besoin (par exemple, la grue
ne doit pas survoler la base vie ni au alentour)
» La Zone de survol est un polygone, pour éditer

sa forme, on peut le faire point a point a la

création ou utiliser « Edit Vertices » pour les
modification, ajout / suppression de points
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Plan de masse KISS

Les limites du Site

Plateforme, altimétrie

Les interfaces externes aux batiments.
L'altimétrie des réseaux

Voierie

Gestion des équipements du chantier

Yyvy vy vy v v ¥

Les différents types de Zones
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Les differents types de Zones

> En plus des Zones vues précéedemment
(Transport zone, Zone survol en charge
interdit), on trouve également les zones
Zone de Stockage, Source dangereuse
ainsi que Zone Impact
* La Zone de Stockage est une simple
Zone qui a pour objectif de prévoir
l'emplacement adequat
» Les Zones Source dangereuse et Zone
d'impact sont liées entre elles. En effet,
apres la création d'une zone Source
Dangereuse, on peut lancer le script
« Update impact zone » pour dessiner la
Zone d'impact correspondante
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Contact:
Support: support@skiss-cad.com

Thanks for your attention.
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